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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion es un estudio de disefio pre
experimental con aplicacion de la lista de cotejo de entrada y de salida, cuyo
objetivo general implica determinar la eficacia de la estrategia  “Cuenta Cuentos”
en el desarrollo de la creatividad en los alumnos de 5 afios en la L.LE.I P “Maria de

los Angeles” de Tacna en el afio 2013.

Esta investigacion justifica su importancia dado que la habilidad creadora del
individuo es frecuentemente reprimida por la educacién y la experiencia. Tanto es
asi que la persona no puede reconocer su potencial y, por lo tanto, desarrollarlo. El
reconocimiento y la recompensa social para el esfuerzo creativo constituyen una
forma efectiva de respaldarla e incrementarla. Sin embargo, esto no se observa

frecuentemente en nuestra sociedad.

La poblacién estudiada esta compuesta por los nifios de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial Particular “Maria de los Angeles”; y la muestra, por 20
nifos y nifias. El recojo de los datos fue personal y de primera fuente, se utilizo la

técnica de la observacion y como instrumento la lista de cotejo.

Los resultados demuestran que los nifios, antes de la aplicacion de la
estrategia, denotaron un nivel de creatividad expresivo y productivo. Luego de la
aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos” pudo aplicarse la lista de cotejo de
salida, en la cual los resultados fueron realmente visibles, muy positivos,
demostrando la eficacia de la estrategia, dado que el nivel de creatividad alcanzado

€s, en su mayoria, inventivo.

Finalmente, se llegd a la conclusién de que la aplicacion de la estrategia

“Cuenta Cuentos” mejora significativamente la Creatividad en los nifios.



ABSTRACT

The present investigation is a study of pre -experimental design with
application of the checklist of input and output , as a general objective to determine
the influence of the strategy " Storytelling " in the development of creativity in

students of 5 years in the IEI P " Mary of the Angels " from Tacna in 2013

This research work justifies its importance since, the creative ability of the
individual is often repressed by education and experience. So much so that the
person can not recognize their potential and therefore do it. The social recognition
and reward for creative effort , is an effective way to support it and increase the

value that society makes it . However, this is not often seen in our society.

The study population were children five years of an institution
Private Educational initial ' Mary of the Angels " and the sample was 20.
hildren. The collection of data was personal and first-hand , the observation
technigue was used as an instrument and the  checklist
The results show that children before the implementation of the strategy level of
creativity was expressive and productive , after the implementation of the strategy "
storytelling " was the departure checklist , where the results were actually visible
applied very positive that demonstrate the effectiveness of the strategy, where the
level of Inventive creativity is at its most

He finally concluded that the implementation of the strategy " Storytelling

significantly improves creativity in children.



INTRODUCCION

La presente investigacion desea realizarse por el interés que se tiene en
potenciar la creatividad en los nifios mediante la narracion de cuentos, ya que se
cree que podria ser un recurso confiable para hacerlo de una manera divertida e

interesante.

No hay duda que la creatividad de los nifios es realmente extraordinaria v,
por ello, debe desarrollarse e incrementarse, no solo de manera ladica sino también

al momento de expresar las narraciones de cuentos.

La creatividad para el nifio se convierte en un instrumento de expresion que
le permite exteriorizarse, universalizarse, sin perder nada de su peculiaridad
individual. Por todo ello, dado que el nifio capta todo lo que esta a su alrededor,
démosle la oportunidad de que lo exprese creativamente. Asi él desarrollara su
potencial creativo, que lo ayudara en el futuro a enfrentar muchas situaciones con la

posibilidad de cambiar y renovarse.

El potenciar la creatividad implica que el maestro colabore con ello
presentandole nuevas formas de lograrlo, es por ello que se consideré la narracion

de cuentos para incrementar la creatividad en los nifios de 5 afios.

El presente trabajo de investigacion tiene por propésito esencial demostrar la
eficacia de la estrategia “Cuenta Cuentos” para mejorar los niveles de creatividad de
los nifios de 5 afos, y utilizar este programa como estrategia de ensefianza y

aprendizaje en el proceso educativo.
Con esta finalidad se llevaron a cabo las experiencias, por parte de la

presente investigacion para demostrar la efectividad de la estrategia en el

desarrollo de los niveles: expresivo, productivo, inventivo, innovador y emergente.

Xl



Dejo a vuestra consideracion sefiores miembros del jurado mi trabajo de
tesis titulado: APLICACION DE LA ESTRATEGIA “CUENTA CUENTOS” PARA
ELEVAR EL NIVEL DE CREATIVIDAD EN LOS ALUMNOS DE 5 ANOS EN LA
|.LE.I.P “MARIA DE LOS ANGELES” DE TACNA EN EL ANO 2013.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente se considera que la creatividad constituye una capacidad
inherente a todo ser humano, susceptible de ser estimulada y desarrollada, y en
cuya expresion intervienen una gran cantidad de factores. Estos ultimos se han

agrupado basicamente en factores afectivos, cognitivos y ambientales.

Es indudable la importancia que los factores ambientales juegan en
relacion con la estimulacién o inhibiciéon de la capacidad creativa. De este modo,
tanto la familia, como el sistema escolar y la sociedad en general, adquieren
gran relevancia en cuanto a su influencia en el grado de la expresion creadora

del individuo.

Es por ello que, el sistema educacional, puede ser considerado como el
medio mas propicio para desarrollar la capacidad creativa, dada la gran
cobertura que posee y la gran cantidad de tiempo que los nifios pasan alli.
Asimismo, la educacion tiene por objetivo ultimo el desarrollo integral del
hombre, favoreciendo la actualizacion de todas sus potencialidades. Por este
motivo, la estimulacion de la capacidad creativa debe ser considerada dentro de

los objetivos del sistema educacional.

Al ser la creatividad una caracteristica innata, presente en todos los
individuos y al ser una potencialidad susceptible de desarrollo en funcién de las
condiciones ambientales, su estimulacion es particularmente atil en el nivel de

Educacion Inicial porque el nifio estd en formacioén vy, si proviene de un hogar en



donde no se le ha estimulado, es el momento oportuno para contrarrestar esas

influencias negativas.

Por lo tanto, el hecho de que algunos nifios sean naturalmente creativos no
significa que no puedan serlo alin mas si se les somete a cierto entrenamiento y
estimulacion mediante las técnicas adecuadas. Y tampoco significa que otros
nifios no puedan llegar a ser creativos, ya que, aprender a pensar y a actuar
creativamente puede ser aprendido de la misma forma que se aprende en otras

areas del saber.

Se ha comprobado que las técnicas mas exitosas para estimular la creatividad
son las que abarcan tanto los procesos cognitivos, como afectivos (Moore,
Ugarte, Urrutia 1987). En este sentido, el cuento infantil abarca ambas
dimensiones, impacto afectivo y elementos cognitivos, al favorecer la

imaginacion y permitiendo una total divergencia del pensamiento.

Tal como plantean varios autores, la gran mayoria de los programas infantiles
que aparecen en televisibn son eminentemente pasivos, donde se deja muy
poco espacio al nifilo para que interactle, piense, cree e imagine, ya que la
imagen se le entrega hecha. Es por ello, que el cuento puede ejercer un papel
protector contra la pasividad antinatural a la que el nifio se ve sometido hoy dia.
El cuento permite al nifio interpretar desde su mundo interior el mundo que le
rodea, proporcionandole una gran cantidad de material novedoso y fascinante,
que le permite enriquecer, de este modo, su mundo imaginario y su actividad
ladica, elementos indispensables para el desarrollo del potencial creador en la
infancia, ya que a través de ellos (imaginacion y juego), el nifio desarrolla,
canaliza y expresa su creatividad. Los nifios crean a partir de las palabras que
escuchan en los cuentos sus propias imagenes mentales, constituyendo, de esta

manera, una herramienta util para el desarrollo de la creatividad infantil.

El nifio es creador por naturaleza, pero actualmente no se estan aplicando las
estrategias adecuadas para despertar en el nifio esta creatividad, las docentes

muchas veces no motivan al nifio a poner en juego todo tipo de indagaciones, no



lo escucha y no lo alienta en su curiosidad y descubrimientos, por el contrario

bloguea su creatividad.

A través de mi préactica profesional he podido observar que las profesoras
se interesan mas por trabajar contenidos que habilidades en los nifios, es por
ello, que el cuento se nos presenta como un elemento indispensable para
canalizar dicho potencial creativo. A través del cuento, el nifio puede desarrollar
sus capacidades de fluidez, flexibilidad y originalidad, imaginando un final
distinto, introduciendo y eliminando personajes, modificando la trama y los
dialogos, escenificandolo, etc. Es decir, dandole la oportunidad de jugar y de

crear cony, a partir del cuento.

Por tanto, el principal objetivo de la presente investigacion, fue demostrar
la factibilidad de estimular la capacidad creativa de los nifios a través del sistema
educacional mediante el empleo de cuentos tradicionales evaluando

experimentalmente un programa para el desarrollo de esta capacidad.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION:

1.2.1. Interrogante principal

¢En qué medida la aplicacion de la estrategia “Cuenta cuentos” permitira elevar
la creatividad en los alumnos de 5 afios en la |.EI.P “Maria de los Angeles” de

Tacna en el afio 2013?

1.2.2. Interrogantes secundarias

e (;Cuadles son los niveles de creatividad que presentan los nifios de 5 afios
de la LLE.I.P “Maria de los Angeles’ antes de la aplicacion de la

estrategia“Cuenta cuentos” en el afio 2013?

e ¢ Cudles son los niveles de creatividad que presentan los nifios de 5 afios de
la I.E.I.P “Maria de los Angeles” después de la aplicacién de la estrategia

“Cuenta cuentos” en el ano 20137



e ¢ Existen diferencias significativas entre los niveles de creatividad antes y
después de la aplicacion de la estrategia “Cuenta cuentos” en los nifios de 5

afios de la |.E.I.P. “Maria de los Angeles” en el afio 2013?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la eficacia de la estrategia “Cuenta Cuentos” en el desarrollo de la
creatividad en los alumnos de 5 afios en la I.E.I P “Maria de los Angeles” de

Tacna en el afio 2013-.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Establecer los niveles de creatividad en los nifios de 5 afios de la I.LE.I P
“Maria de los Angeles” antes de la aplicacion de la estrategia"Cuenta

Cuentos" en el afio 2013.

o Identificar los niveles de creatividad en los nifios de 5 afios de la I.LE.I.P
“Maria de los Angeles” después de la aplicaciéon de la estrategia "Cuenta

Cuentos" en el aflo 2013.

e Determinar si existen diferencias entre los niveles de creatividad antes y
después de la aplicacion de la estrategia "Cuenta Cuentos" en los nifios de 5

afios de la |.E.I.P “Maria de los Angeles” en el afio 2013

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion desea realizarse por el interés que se tiene en
potenciar la creatividad en los nifios mediante la narracion de cuentos, ya que se
cree que podria ser un recurso confiable para hacerlo de una manera divertida e

interesante.



Durante muchos afios, en la escuela peruana, la creatividad ha sido
considerada como un fendmeno superfluo y adicional y no como una
necesidad. Predominando asi la memorizacion de aspectos cognoscitivos
carentes de contenidos estéticos y produciéndose respuestas estereotipadas,
convencionales y pasivas por parte de los nifios. Generdndose una tendencia
a sobreproteger y subestimar a la capacidad productiva y critica del nifio, por
la creencia de que al nifio, no se le deben presentar situaciones problema para
resolver, sino mas bien situaciones ya solucionadas para prepararlo a actuar

segun moldes y puntos de vista del adulto.

El potenciar la creatividad se refiere a que el maestro colabore con ello
presentandole nuevas formas, de lograrlo, es por ello que se tomé en cuenta el
utilizar la narracién de cuentos en el incremento de la creatividad en los nifios de
5 afos, tomando en cuenta la forma correcta de motivar al nifio al momento de

narrarle un cuento.

Se considera este tema muy original ya que muchas veces se toma en
cuenta la relevancia de la narracidon de cuentos en el desarrollo de la creatividad,
olvidandose que podria ser util y divertida esta manera para potenciar y utilizar

su creatividad.

Se considera un trabajo interesante para el maestro ya que se presenta
una nueva forma de ayudar a los nifios a incrementar su creatividad mediante
una forma importante como son los cuentos siendo esto de sumo agrado para

los nifios.

15 DEFINICIONES OPERACIONALES

1.5.1. Estrategia

Eje modulador de las actividades del aula y por ello debe ser
cuidadosamente estructurada, planificada y llevada a la practica, en ella se
establecen y se explican las grandes intenciones de la labor docente, asi como,

el logro de los objetivos de cada una de las etapas de la escuela basica.



1.5.2. Cuento

Relato breve escrito en prosa, en el que se narran hechos fantasticos o
novelescos, de forma sencilla y concentrada, como si hubiesen sucedido en la
realidad. Se trata, por tanto, de un tipo de obra que pertenece al género

narrativo.

1.5.3. Estrategia Cuenta Cuentos

La estrategia “Cuenta Cuentos” es un conjunto de técnicas y actividades
de intervencién educativa que tiene como propdsito elevar el nivel de creatividad
en los nifios de 5 afios. A través de esta estrategia “Cuenta Cuentos” el nifio
dara a conocer desde su mundo interior el mundo que le rodea, Esta estrategia
proporcionara una gran cantidad de material novedoso y fascinante, que

permitira al nifio enriquecer, de este modo, su mundo imaginario.

1.5.4. Creatividad

Es la capacidad que permite al individuo encontrar procedimientos o
elementos para desarrollar labores de manera distinta a la tradicional, con la
intencion de satisfacer un determinado propdsito. La creatividad permite dar
fluidez, flexibilidad y sensibilidad para cumplir deseos personales o grupales de

forma mas veloz, sencilla, eficiente o econémica.



CAPITULO I

2. ESTRATEGIA “CUENTA CUENTOS”

2.1. CONCEPTO DE ESTRATEGIA

Como se sabe la aplicacion de la planeacion estratégica data de la
década del 60 del siglo XX y es acufiada por Alfred Chandler en Estados Unidos.
Vale la pena valorar la evoluciébn del término estrategia en relacion con la

aplicacion a lo largo de 50 afios.

El término estrategia es de origen griego. Estrategeia. Estrategos o el arte
del general en la guerra, procedente de la fusion de dos palabras: stratos (ejército)

y agein (conducir, guiar).

En el diccionario Larouse se define estrategiacomo el arte de dirigir
operaciones militares, habilidad para dirigir, agui se confirma la referencia sobre el
surgimiento en el campo militar, lo cual se refiere a la manera de derrotar a uno o
a varios enemigos en el campo de batalla, sinénimo de rivalidad, competencia; no
obstante, es necesario precisar la utilidad de la direccién estratégica no sélo en su
acepcion de rivalidad para derrotar oponentes sino también en funciéon de brindar
a las organizaciones una guia para lograr un maximo de efectividad en la

administracién de todos los recursos en el cumplimento de la mision.

Se concluye entonces, que la estrategia es un proceso que sirve para
facilitar el aprendizaje y asi poder llegar a un objetivo especifico que permite

obtener resultados satisfactorios en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Sin



duda se aplican estrategias en todo momento de nuestra vida, sin embargo es

de suma importancia aplicarlas en educacion.

2.2 ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Las estrategias de ensefianza son los métodos, técnicas, procedimientos
y recursos que se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién a la
cual va dirigida y que tiene por objeto hacer mas efectivo el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Para el logro de los objetivos el docente puede tomar en cuenta elementos tales

como:

1. Las motivaciones y los intereses reales de los estudiantes.

2. Ambiente motivante y adecuado al proceso ensefianza-aprendizaje.

3. Posibilidad por parte de los educandos de modificar o reforzar su
comportamiento.

4, Utilizacién de recursos naturales del medio ambiente y adecuados a la

realidad de las situaciones de aprendizaje.
El docente como mediador del aprendizaje debe conocer los intereses y
diferencias individuales de los estudiantes (inteligencias multiples).asi como
conocer estimulos de sus contextos: familiares, comunitarios, educativos y otros,

ademas de contextualizar las actividades.

2.3 PROCEDIMIENTO DE LAS ESTRATEGIAS

o Construir un esquema de planificacién que permita el uso de diferentes
estrategias y la optimizacién del tiempo.

o Reflexionar sobre el uso de las estrategias de ensefianza, dentro de las
estrategias didacticas a usar en la practica pedagdgica.

o Reflexionar sobre el uso de estrategias de aprendizaje dentro del contexto

de las estrategias metodologicas a usar en la practica pedagdgica.



2.4. TIPOS DE ESTRATEGIAS

Existen tres tipos de estrategias:

2.4.1. Estrategias Cognitivas

Se refiere a aquellas acciones internamente organizadas que son
utilizadas por el individuo para gobernar sus procesos de atender, pensar y
resolver problemas. Comprende las estrategias de procesamiento y las de
ejecucion. Las estrategias de procesamiento son aquellas que las personas usan
normalmente en forma inconsciente para mejorar sus posibilidades de ingresar y
almacenar informacién. Las estrategias de ejecucion incluyen la recuperacion de

los datos guardados y su aplicacion para algun fin. (Cueva, 2008)

2.4.2. Estrategias Meta Cognitivas

son las que permiten tomar conciencia del proceso de comprensién y ser
capaz de monitorearlo a través de la reflexion sobre los diferentes momentos de
la comprension lectora, como son la planificacion, la supervision y la evaluacion.
La metacognicion incluye algunos subprocesos: la meta-atencién o conciencia
de los procesos que la persona usa en relacién a la captacién de estimulos, la
metamemoria 0 conocimiento que uno tiene de los eventos y contenidos de la

memoria.(Maturano y col, 2002)

2.4.3. Estrategia Ludica

El método ludico es un conjunto de estrategias disefiadas para crean un
ambiente de armonia en los discentes que estdn inmersos en el proceso de
aprendizaje, Este método busca que los alumnos se apropien de los temas
impartidos por los docentes utilizando el juego. El método ludico no significa
solamente jugar por recreacién, sino por el contrario, desarrolla actividades muy
profundas dignas de su aprehension por parte del alumno, empero disfrazadas a

través del juego. (Nolram, 2010)

2.5. DEFINICION DE CUENTOS
Los cuentos han estado presentes desde los inicios de la humanidad

transmitiendo tradiciones orales que reflejan la sabiduria de los pueblos,


http://www.monografias.com/trabajos4/acciones/acciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/aceptacion-individuo/aceptacion-individuo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/basda/basda.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/estacon/estacon.shtml
http://www.monografias.com/trabajos38/comprension-lectora/comprension-lectora.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/planificacion/planificacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/conce/conce.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conce/conce.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/metacognicion-escuela/metacognicion-escuela.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/plane/plane.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/deficitsuperavit/deficitsuperavit.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/perde/perde.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/epistemologia2/epistemologia2.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/gaita/gaita.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/memorias/memorias.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/memorias/memorias.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/medio-ambiente-venezuela/medio-ambiente-venezuela.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/usal/usal.shtml
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presentando caracteristicas de universalidad, encantamiento y de transmision de

valores.

Contar historias se considera una estrategia poderosa con incidencia en
el plano personal afectivo y en el cognitivo. En cuanto al plano afectivo, el cuento
se convierte en una herramienta para la vida en la medida que es expresion de
situaciones, sentimientos, comportamientos y conflictos de la existencia humana.
Nos lleva pues, a nuevas formas de conocimiento y a percatarnos de que los
sentimientos propios se ven reflejados en los sentimientos de los personajes de

las historias narradas (o leidas).

Los cuentos son un recurso utilizado en multitud de ocasiones por
padres, docentes, médicos, psicllogos, entrenadores, etc. Son una herramienta
eficaz para transmitir una ensefianza y propiciar en el otro una conmocién
sentimental que hace que la memoria retenga esa informacion para siempre, y
cuando recordamos ese cuento volvemos a experimentar las mismas

sensaciones.

Multitud de capacidades son las que se desarrollan a través de la lectura,
audicion, recuerdo, o comprension de un cuento. A demas son numerosas las
tematicas abordadas a partir del cuento. Es por esto, por su valor educativo y su
eficacia, por lo que consideramos importante destacar y ser conscientes de la
virtud y el significado que tiene el hecho tan tierno, familiar y educativo que tiene

contar un cuento.

Asi, las personas desde pequefias pueden verse beneficiadas con la
narracion o lectura de cuentos, empezando a conocer el mundo a partir de su
pensamiento magico y permitiéndose vivir la experiencia intensamente. Estar en
la posicion de auditor de cuentos genera inquietudes, cuestionamientos o juicios
sobre los personajes y sus acciones, lo que conlleva la necesidad de hablar
sobre las situaciones, conflictos y caracteristicas de “su(s)” personaje(s), de “su”

cuento. Alli va aprendiendo a escuchar, compartir ideas y conversar.
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Los cuentacuentos cautivan a la audiencia, ejercen un efecto mégico
sobre ellos, logrando que ingresen al mundo que estd narrando. Es decir, que
ser un buen cuentacuentos supone unos requisitos, entre las que Beuchat (2006)

menciona:

Volumen de voz adecuado para que todos puedan escuchar, produciendo
los cambios necesarios segun las necesidades de la narraciébn que se
realiza.

e Tono de voz natural, no muy agudos, ni muy graves.

e Melodia y ritmo adecuados. La velocidad con que se narra no debe ser ni
muy rapida ni muy lenta.

. Modulacién en forma natural, no exagerada, de las palabras.

. Las pausas deben usarse con una intencion especifica, para dar suspenso,
provocar curiosidad, diferenciar lo que dice el personaje principal de lo que
dice otro personaje, o diferenciar lo que se narra y lo que es dialogado, etc.

e La mirada esté dirigida a la audiencia en su totalidad y a cada uno de los

oyentes. Ademas, expresa su propia mirada sobre el relato.

e Gestos que complementan la narracion.

2.6. TEORIAS SOBRE EL ORIGEN DE LOS CUENTOS

Montoya (2007) sefiala que el origen de los cuentos es impreciso, pues
no se sabe con exactitud quienes fueron los creadores de los primeros cuentos;
sin embargo sefiala que los pueblos orientales son los creadores de los mas
antiguos e importantes cuentos y que probablemente de ahi se expandieron a

otros paises a través de la narracion oral.

Otros autores explican teorias diferentes sobre el origen de los cuentos,
como es el caso de la teoria del origen mitico; ésta menciona que los cuentos
son el origen de un mito degradado a una simple narracion, y tienen un sentido
magico-religioso. La teoria monogenética menciona que los cuentos tienen un
lugar Unico de nacimiento. La teoria indo europea establece que fueron los
pueblos indoeuropeos quienes al poseer la misma lengua también poseian los

mismos cuentos. La teoria indica sefala que los cuentos llegaron de la India al
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Occidente, a traveés de la forma oral, por medio de los comerciantes y los
soldados y debido a la expansién de los pueblos isldmicos, los cuentos también
se expanden a otros pueblos de Europa. La teoria poligenética reconoce que el
origen de los cuentos es simultdneo en distintas areas; La teoria de los
pensamientos elementales sefiala que los cuentos surgen de la misma forma de
reaccionar de los hombres ante situaciones semejantes. La teoria de préstamos
0 migraciones propone que los cuentos tienen su origen en los pueblos
babilénicos. La teoria psicolégica estudia las relaciones existentes entre el
cuento y los suefios y explica también que los cuentos sirven para que los nifios
descarguen sus miedos. La teoria ritualista o historicista sefiala que los cuentos
so6lo tienen su origen en la historia, que los cuentos son reflejo de las estructuras
y sistemas sociales de los pueblos primitivos y que ademas los cuentos tiene su

origen en los ritos y costumbres ancestrales.

Por lo tanto, es necesario mencionar que cualquiera que haya sido el
origen de los cuentos, éstos han pasado de una generaciéon a otra gracias a la
narraciéon oral y a la escritura. Ademas, debido a la difusiébn de unos paises a
otros, podemos saber, conocer y disfrutar de mundos maravillosos, lejanos y
llenos de misterio, donde puede ser posible la existencia de seres irreales, de

hombres miticos, ademés de conocer los usos y costumbres de lugares lejanos.

2.7. TIPOS DE CUENTOS

Puesto que la clasificacion del cuento puede ser muy variada, depende
del punto de vista que adoptemos en cuanto a: contenido, época literaria, enlace
con la realidad, elemento sobresaliente, etc. Lo que permite que un mismo
cuento pertenezca a varios encasillados simultaneamente, esbozaremos en

lineas generales, los principales tipos de cuentos que existen:

2.7.1. Cuentos en versoy prosa
Los primeros se consideran como poemas épicos menores; los segundos
son narraciones breves, desde el punto de vista formal. Los tedricos sajones,

atendiendo a la extensién del relato, clasifican como novela corta, toda narraciéon
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que fluctué entre 10.000 y 35.000 palabras, y como cuento, el relato que no

sobrepase las 10.000 palabras.

2.7.2. Cuentos populares y eruditos

Los primeros son narraciones anodnimas, de origen remoto, que
generalmente conjugan valores folkléricos, tradiciones y costumbres, y tienen un
fondo moral; los segundos poseen origen culto, estilo artistico y variedad de

manifestaciones.

2.7.3. Cuentos infantiles
Se caracterizan por que contienen una ensefianza moral; su trama es
sencilla y tienen un libre desarrollo imaginativo. Se ambientan en un mundo

fantastico donde todo es posible.

2.7.4. Cuentos fantasticos o de misterio:
Su trama es mas compleja desde el punto de vista estructural,
impresionan por lo extraordinario del relato o estremecen por el dominio del

horror.

2.7.5. Cuentos poéticos
Se caracterizan por una gran riqueza de fantasia y una exquisita belleza

tematica y conceptual.

2.7.6. Cuentos realistas
Reflejan la observacion directa de la vida en sus diversas modalidades:
sicologica, religiosa, humoristica, satirica, social, filoséfica, historica,

costumbrista o regionalista.
2.8. ESTRATEGIAS Y DINAMICAS PARA CONTAR CUENTOS
Cuando el narrador se ha dado a la tarea de contar cuentos a nifios en

edad preescolar es necesario que siga algunas estrategias encaminadas a lograr

un mayor éxito en la narracién. Dentro de éstas se incluyen las siguientes:
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2.8.1. Eleccidn del cuento

De acuerdo con Paztoriza, la eleccion del cuento a narrar es de gran
importancia ya que de ello depende el éxito del narrador. Por eso recomienda
que cuando nos demos a la tarea de contar un cuento a nifios en edad

preescolar tomemos en cuenta ciertas recomendaciones que nos ayudaran a

seleccionar y determinar cual cuento podemos contar:

o Debemos tomar en cuenta las caracteristicas de auditorio, por ejemplo la
edad de los oyentes; esto no significa que un cuento que les guste a nifios de
edad preescolar no les guste a nifios mas grandes.

e Los cuentos seleccionados y contados a nifios de edad preescolar deben
desarrollar la imaginacion, la sensibilidad hacia la belleza y la expresion de la
misma. Por eso deben contener belleza ética y estética y conducir a los
buenos valores.

e Es recomendable que los cuentos contados a niflos en edad sean cortos,
sencillos y de argumento claro. Tal sencillez estid determinada por la
brevedad del cuento asi como por un vocabulario no complejo.

e Debemos considerar que cuando se ha decidido narrar un cuento a nifios en
edad preescolar y se usen vocablos o frases nuevas, es necesario hacer las
aclaraciones inmediatas sobre las palabras o frases que sean dificiles o
desconocidas por lo nifios. Asi entenderan mejor la narracién y tendran la
oportunidad de incorporar estas nuevas palabras a su Iéxico. *+ Debemos
incluir elementos o estrategias que nos anuncien el desenlace (Pastoriza de
Etchebarne, 1975, pp. 37-39)

2.8.2. Adaptacién del cuento

Una vez que hemos elegido el cuento, el narrador debera adaptar
previamente el cuento a narrar, para lo cual necesita realizar ciertas actividades
previas tales como: preparar una estructura o esqueleto del cuento que nos
permita identificar los personajes principales que intervienen en el cuento y saber
cual es la secuencia; transportar el cuento a un vocabulario claro y sencillo;
emplear onomatopeyas; incluir formulas de comienzo y final que no

necesariamente estan presentes en el texto literario (Robles, 2007, pp. 89-91).
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2.9. LA IMPORTANCIA DE CONTAR CUENTOS A LOS NINOS

Estos son algunos de los beneficios de contar un cuento:

e El escuchar cuentos hace a los niflos mas reflexivos, ya que en éstos
siempre encontraremos un mensaje que los lleve a comprender la forma en

gue deben actuar y comportarse, a saber distinguir entre lo bueno y lo malo.

o Le ayuda a combatir sus propios temores. En muchos de los cuentos el nifio
se puede identificar con las emociones de los protagonistas, y el conocer el
desenlace y lo que le va ocurriendo a lo largo de la historia, supone tener
argumentos para afrontar sus propios miedos, con una sensacion de mayor

control.

e Motivados por el argumento y una vez finalizada la narracién (el cuento), los
ninos dibujan, pintan e inventan nuevas historias que, en ocasiones, el
docente debe transcribir, logrando de esta manera un texto colectivo,

producido por los alumnos.

e El cuento es una de las bases para el desarrollo intelectual del nifio, al
contarle una historia podemos lograr que entienda las cosas con mas
rapidez, que su cerebro trabaje con mayor certeza.

e Se estimula su memoria y sus ganas de expresarse.

o Desarrollay amplian las capacidades de percepcién y comprensién del nifio.

e Amplian su sensibilidad.

e Fomenta la lectura y el amor por los libros en los nifios, ya que el interés que
les despiertan las historias magicas y llenas de aventura plasmadas en esas

paginas, aumentan sus ganas de conocer mas relatos, por eso es facil que

acaben amando la lectura.
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¢ El nifio aprende mas palabras, su vocabulario es mas amplio y este aspecto
le ayudara muchisimo posteriormente, porque podra leer mucho mejor y por

consiguiente tener un mejor desempefio escolar.

e A través del cuento los nifios se acercan a los libros con curiosidad y placer y
mientras juegan a que leen, van descubriendo que hay diferencia entre lo
que son letras, los nimeros o cualquier otro signo o dibujo; descubre también
gue no so6lo hay letras, sino que éstas forman palabras y que las mismas se
leen de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo. Sabe, ademas, que la
fascinacién del cuento que el adulto narra o lee, se escapa de ese libro que
él puede hojear, tocar o sentir. Es, por lo tanto, en esta etapa inicial cuando
debemos comenzar con el fomento y desarrollo de la lectura. Es entonces
cuando tenemos que comprender la verdadera importancia que tiene ese

contacto fisico con el libro-objeto, para su formacion lectora. Barthe (1998).

2.10. LAESTRATEGIA “CUENTA CUENTOS”

2.10.1. Definicién

La estrategia “Cuenta Cuentos”, es un programa de intervencion
educativa que tiene como propdsito elevar el nivel de creatividad en los nifios de

5 afios.

A través de esta estrategia “Cuenta Cuentos” el nifio dara a conocer
desde su mundo interior el mundo que le rodea. Esta estrategia proporcionara
una gran cantidad de material novedoso y fascinante, que permitird al nifio

enriquecer, de este modo, su mundo imaginario.



2.10.2.Objetivos

o Elevar la creatividad del nifio

o Mejorar la atencién del nifio

o Desarrollar la comprension lectora
o Motivar el interés por la lectura

o Desarrollar la fluidez verbal

o Incrementar su vocabulario

o Fomentar el amor por la lectura

2.10.3. Caracteristicas de la Estrategia

Asi tenemos las siguientes caracteristicas:

o Es una herramienta metodoldgica.

o Es eminentemente practica.

o Busca que los alumnos mejoren el proceso de comprension lectora.
o Contribuye al logro del aprendizaje.

o Permite objetivizar el mensaje del texto.

o Sistematiza el proceso de comprension lectora.

o Se puede utilizar para diferentes tipos de textos.

o Desarrolla los niveles de comprensién lectora.

o Permite el manejo de la informacién textual.

17



2.10.4.Secuencia Metodolégica

18

ANTES DE LA
NARRACION

DURANTE LA
NARRACION

DESPUES DE LA
NARRACION

Activacion de saberes
previos.

Lluvia de ideas.
Descripcion de
imagenes.

Mapa semantico.

Dar lectura parrafo por
parrafo, con breves
preguntas.

Vivenciar el cuento

Utilizar los adherogramas,
Utilizar siluetas que apoyen

la narracion.

Preguntas globales.
Dialogo interactivo.
Organizadores gréficos.
Dramatizacion
Aplicacién de técnicas
graficas.

Aplicacién de textos de

comprensioén lectora.

A. Actividades antes de la Narracion

En esta etapa, lo importante es activar los conocimientos previos y formular los

propésitos del cuento que nos presentan.

Las actividades a realizar son:

a. Predicciones: Asociacion de imagenes

%  Las predicciones son hipoétesis que el lector se autoformula sobre lo que

ocurrird en el texto, o son hipétesis que la docente estimula en los nifios y

ninas.

¢, Quiénes seran los personajes del cuento?

¢, Qué ocurrira con ellos?, ¢ Dénde viviran?

b. Técnica del escenario

s A partir de un contexto,

situaciones e escenas.

se puede crear personajes e imaginar algunas
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72
°

Se plantea la pregunta: ¢Quiénes pueden vivir en este lugar?, ¢qué
hacen?, ¢ qué puede ocurrir?
X Esta técnica ejercita en los nifios y nifias la capacidad de imaginacion y

expresion mediante el uso de vocabulario preciso.

¢. Mapeo icono-semantico

> Se puede utilizar para que los nifios generen informacion previa y
determinen las relaciones existentes entre las ideas y conceptos

vinculados a un tema en patrticular (por ejemplo respecto al personaje).

d. Desarrollo de vocabulario

% Se puede utilizar para que los nifios tengan informacion previa y

comprendan mejor el lenguaje utilizado durante la narracion.

e. Actividad sonora — musical

«  Se puede utilizar sonidos y melodias para que los nifios puedan descubrir

el lugar de desarrollo del cuento o los personajes.



20

B. Actividades durante la Narracién

En esta etapa el lector se esta enfrentando al texto (cuento) y comienza a
ver si lo sefialado en las actividades de la etapa anterior concuerda con la
lectura. Asi, comprueba si la informacién entregada a partir de la activacion de

los conocimientos previos coincide con lo que le esta entregando el texto.

Otra actividad que se realiza durante la lectura es la siguiente:

Comenzar a leer y detenerse en el primer parrafo o en la mitad de la historia,
para realizar preguntas como: ¢qué pasard a continuacion? Asi, realizaras

supuestos o conjeturas de lo que viene a continuacion.

También es de gran utilidad contar en voz alta lo que se ha leido para ver qué se
ha comprendido en el momento. La realizacién de preguntas sobre el contenido
del texto ayudan mucho para ir entendiendo mucho mejor los hechos o sucesos

que van ocurriendo.

C. Actividades después de la Narracion

En esta etapa, el lector esta en condiciones de responder a las siguientes

preguntas: ¢, Cual es la idea principal? ¢ Cuales son las ideas secundarias?

Se trata de organizar de manera logica la informacién contenida del texto
leido e identificar las ideas principales, es decir las mas importantes, y las
secundarias, aquellas que aportan informacion que no es fundamental en la
historia (pueden ser descripciones de los personajes, del ambiente, de los

acontecimientos, etc.).

Se proponen realizar las siguientes actividades:

a. Formular preguntas en los diferentes niveles:
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Literales
Inferenciales

Criticas

Realizar organizadores gréficos:

Son usados para incrementar la comprension de textos literarios.

Consiste en presentar una representacion grafica de la estructura de los
elementos bésicos de la historia.

Se puede presentar a los nifios y nifias un papelote con la estructura para
gue los nifios ubiquen las imagenes que corresponden a cada parte. Las
imagenes tienen que ser variadas para que los nifios logren distinguir cual

es la que corresponde a la estructura.

Desarrollar actividades grafico-plasticas

Pedir a los nifios y nifias que hagan dibujos de los personajes del cuento.
Cada nifio o nifla debera escoger los colores, las manera de pintar y el
material: lapices de colores, crayolas, acuarelas

Luego se puede implementar una exposicion de los personajes hechos por
los nifios y nifas.

Realizar un dialogo con todos los nifios y nifias, para comparar y contrastar
las imagenes hechas por todos.

Se puede utilizar cualquier otra técnica grafico-plastica.

Actividad dramatica

Dividir a los nifios y nifias en pequefios grupos.

Proporcionar a los nifios y niflas mascaras y vestuario de los personajes del
cuento.

Pedir a cada grupo que prepare una representacion del cuento que han
aprendido.

Pedir que presenten su dramatizacion a los demas compafieros de aula.
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% Después de las presentaciones, dialogar para que los nifios y niflas puedan
compararlos.

s También se puede distribuir palitos de helados y cartulina de colores y pedir
a los nifios y nifias que creen titeres para representar a cada uno de los
personajes. Escenificar con ellos las partes de los cuentos que los niflos

elijan para interpretarlos.

e. Fichas de comprension de textos

< Después de leer el cuento, pedir a los nifilos y nifias que respondan una
ficha, marcando su respuesta.

% La ficha contemplara preguntas en funcién de los niveles de comprension.
2.11. METODOLOGIA DE LA ESTRATEGIA “CUENTA CUENTOS”

La estrategia “Cuenta Cuentos” fue aplicada dos veces a la semana;
teniendo un total de 12 sesiones de aplicacion. El tiempo de duracién fue de un

mes y medio y cada actividad fue realizada en 40 minutos.

La estrategia “Cuenta Cuentos” tiene como prioridad elevar la creatividad en

los nifios.
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CAPITULO Il

3. LA CREATIVIDAD

3.1 DEFINICION DE CREATIVIDAD

La creatividad, denominada también pensamiento original, pensamiento
creativo, inventivo, imaginacién constructiva o pensamiento divergente, es la
capacidad de crear, de innovar, de generar nuevas ideas o conceptos, 0 huevas
asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que normalmente llevan a
conclusiones nuevas, resuelven problemas y producen soluciones originales y
valiosas. La creatividad es la produccion de una idea o un concepto, una
creacion o un descubrimiento que es nuevo, original, Gtil y que satisface tanto a

su creador como a otros durante algun periodo.

La creatividad o el pensamiento original, es un proceso mental que nace
de la imaginacion y engloba varios procesos mentales entrelazados. Estos
procesos no han sido completamente descifrados por la fisiologia. La cualidad de
la creatividad puede ser valorada por el resultado final y esta es un proceso que
se desarrolla en el tiempo y que se caracteriza por la originalidad, por la

adaptabilidad y por sus posibilidades de realizacién concreta.

El cerebro humano tiene dos hemisferios con competencias diferentes
entre ellos y parece que esta diferencia de competencias es exclusiva del ser

humano. Aungque la creatividad también se da en muchas especies animales,



24

sus cerebros difieren totalmente del nuestro, porque estan especializados en dar

respuesta a estimulos y necesidades visuales, olfativas, etc.

3.2 IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS

Ser creativo es una actitud, un modo de relacion con nosotros mismos y
con el entorno en el cual nos desenvolvemos. No implica necesariamente ser un
artista, en realidad no es mas que la capacidad que todos poseemos de crear,
de producir cosas nuevas y valiosas, de resolver problemas en una forma

original.

La creatividad es una capacidad innata en el nifio que sin embargo, va
siendo desplazada con los afios de educacidn por un pensamiento mas légico y
menos espontdneo. No obstante, existen diversas formas por las cuales
podemos potenciar las habilidades creativas de los nifios, especialmente en los
afos preescolares. La creatividad va de la mano con estar inspirado, ser
intuitivo, usar la imaginacion, tener deseos de descubrir, ser espontaneo y
sentirse seguro para explorar. La creatividad no significa hacer lo que uno
quiere, por el contrario, ésta no surge en espacios caoticos donde al nifio se le
permite todo. Mas bien, es dentro de un espacio ordenado y con reglas claras,
que el nifio puede sentirse seguro de explayar su actitud creativa ya que para ser
flexible, primero se tiene que tener un orden. El equilibrio es la clave: si hay
muchas reglas los nifios se inhiben y si no hay reglas, se desorganizan sin poder

responder.

Es responsabilidad de los padres y la escuela fomentar esta capacidad
innata ofreciéndole al nifio un entorno motivador en donde pueda mantener su

natural deseo de exploracion.

Vale recalcar la importancia de una educacion afectiva para fomentar
esta habilidad ya que los nifios deben sentirse rodeados del carifio de sus
padres para tener la seguridad de que pueden ser espontaneos e innovadores
sin dejar de ser queridos. De ese modo, al dar amor incondicional a los nifios, les

estaremos dando lo necesario para que crezcan y exploren el mundo. Poner
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énfasis en la autoestima es clave, dado que si un nifio no se siente capaz o
siente que no se valora lo que propone, no se va a atrever a ser creativo.
Celebrar todas las creaciones de los nifios es muy importante para que ellos
sientan que pueden seguir intentando y que sus invenciones seran bien

recibidas.

La importancia de fomentar la creatividad en la infancia es que desde
temprano los nifios aprenden a encontrar alternativas para solucionar
problemas, asimilar correctamente situaciones nuevas y a ser autbnomos en su

modo de pensar; habilidades importantes para el resto de su vida.

3.3 POR QUE ES NECESARIA LA CREATIVIDAD

Educar en la creatividad, es formar personas ricas en originalidad, vision
futura, iniciativa, confianza, amantes de los riesgos y listas para afrontar los

obstaculos que se les van presentado en su vida escolar y cotidiana.

En una sociedad marcada por el estrés, el movimiento constante y la
presién de ocupar el dia en tareas Utiles y productivas, ha surgido la necesidad

ineludible: la de buscar espacios para relajarse y disfrutar del tiempo libre.

El niflo aprendera desde pequefio a disfrutar de sus espacios de ocio si
se le ensefia que hay un tiempo para cada cosa, que la distraccion y el descanso
son tan importantes como las actividades destinadas a potenciar su desarrollo

intelectual y fisico.

Es importante recordar que el ocio es un contexto imprescindible para
favorecer el desarrollo de la creatividad. En los momentos en los que el nifio no
esta presionado por pautas fijas acerca de qué cosas tiene que hacer y cémo
debe encararlas, se siente libre para expresar sus ideas, emociones, inquietudes
y deseos. Asi, la creatividad en la que esta trabajando se convierte en algo

propio. Uno de los tipos méas importantes de tareas creativas para los nifios es el
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juego. A través de él utilizan materiales familiares en nuevas maneras o de

formas poco usuales e interpretan papeles imaginativos. Por ejemplo, cuando

crean personajes y dramatizan situaciones.
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NIVELES DE LA CREATIVIDAD

Segun A.Taylor (1901), todos los individuos poseen determinado nivel de

desarrollo de la creatividad que se mueve desde el mas limitado hasta el mas

elevado, pero nunca el desarrollo de la creatividad sera nulo o0 maximo.

Taylor precisé que era necesario distinguir niveles para determinar la creatividad,

entre ellos tenemos:

3.4.1.

3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

NIVEL EXPRESIVO: Se relaciona con el descubrimiento de nuevas
formas de expresar sentimientos. Expresion espontanea. Es una

expresion independiente de las habilidades gréficas del sujeto.

NIVELPRODUCTIVO: El individuo extrae de la naturaleza conocimientos
y nuevos productos o utiliza de ella posibilidades combinatorias. Produce

algo nuevo, aporta algo novedoso y de valor a la comunidad

NIVELI NVENTIVO: En este nivel se encuentra una mayor dosis de
invencion y capacidad para descubrir realidades nuevas, ademas exige
flexibilidad

NIVEL INNOVADOR: supone un buen nivel de flexibilidad ideacional y
un alto grado de originalidad. Es el nivel que diferencia el artista del

hacedor de arte .En este nivel se encuentran muy pocas personas.

NIVEL EMERGENTE: Es el maximo poder creador, es la fuerza
creativa que ya no se trata de modificar, sino de proponer algo nuevo,
donde los sujetos aportan ideas radicalmente nuevas. Es el nivel que

caracteriza al talento y al ingenio.


http://www.monografias.com/trabajos36/naturaleza/naturaleza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/nuevmicro/nuevmicro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/vida/vida.shtml
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3.5. FACTORES DE LA CREATIVIDAD

Tenemos los siguientes:

3.5.1.FLUIDEZ:
Se refiere a la gran productividad de ideas, de asociaciones, de pensamientos,
de imagenes que aparecen en la mente del creador; tiene que ver con la facilidad

para movilizar y combinar esas asociaciones, ideas, imagenes, etc.

3.5.2.FLEXIBILIDAD:
Capacidad de adaptacion, de cambiar una idea por otra, de modificarla para

desarrollar otras.

3.5.3.0RIGINALIDAD:
Tiene un caracter de novedad. Mira a las soluciones nuevas, inhabituales que
aparecen en una escasa proporcion o en una poblacién determinada, es el factor

mas determinante de la capacidad creadora.

3.5.4.SENSIBILIDAD:

El sujeto creador es sensible para percibir los problemas, necesidades, actitudes
y sentimientos de los otros. Tiene una aguda percepcion de todo lo extrafio o
inusual o prometedor que posee la persona, material o situacion con los que

trabaja.

3.6 BENEFICIOS DE LA CREATIVIDAD EN LA EDUCACION

Para los nifios, el proceso creativo es mas importante que el producto
terminado. Las experiencias creativas ayudan los nifios expresar y enfrentar sus

sentimientos.

o La creatividad también fomenta el crecimiento mental en nifios porque
provee oportunidades para ensayar nuevas ideas y probar nuevas formas

de pensar y de solucionar problemas.


http://www.monografias.com/trabajos6/prod/prod.shtml
http://www.monografias.com/trabajos3/color/color.shtml

28

Les ayuda a expresarse por si mismos, desarrolla su pensamiento
abstracto, les permite hacer elecciones y resolver problemas. Ademas,

desarrolla en ellos destrezas sociales y de comunicacion.

Construye la autoestima: Al proporcionar a los nifios recursos creativos,
se estimula la individualidad.

Aumenta la conciencia de uno mismo: Sentirse libre para expresarse,
caracteristica que estimula y es estimulada por el proceso creativo, es un
requisito previo para el éxito en distintos campos. La tendencia natural de
los nifios es a manifestar sus sentimientos directamente, sin censurarlos
ni clasificarlos, especialmente si creen que no van a ser criticados o
castigados. En un clima de seguridad, los nifios pueden expresar sus

sentimientos y ser ellos mismos.

Desarrolla la comunicacion: Los chicos a los que se les niega la
posibilidad de expresarse aprenden a no decir a los adultos si se sienten
mal -confusos, nerviosos, frustrados o enfadados. Estos nifios tienden a
manifestar los sentimientos de forma directa e inadecuada, por ejemplo,
robando, estropeando o rompiendo objetos. Los nifios a los que se
ensefla a suprimir ciertos sentimientos acaban generalmente

restringiendo sus emociones.

Favorece su socializacion: Permitir a los nifios que expresen todo tipo de
emociones es parte de la estrategia para fomentar la creatividad. Los
nifios capaces de expresar una amplia gama de sentimientos gozan de
una clara ventaja en las relaciones sociales. Son mas conscientes de los
sentimientos de los demas y también mas receptivos. Piden lo que
necesitan, declaran sus preferencias y son flexibles a la hora de
enfrentarse a una gran variedad de relaciones sociales. Estas cualidades
les proporcionan ventajas en el colegio, lo cual incrementa también sus

posibilidades de éxito.
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o Fomenta la integridad: Una de las caracteristicas que se repiten en la
vida de los creadores artisticos es su necesidad de mantener la
integridad personal en su vida y en su trabajo. Lo consiguen buscando la
manera de ser ellos mismos y de manifestar sus mayores conquistas en
su trabajo. Las personas creativas se sienten realizadas e integradas

cuando hacen algo para lo que poseen un talento especial.

3.7 ACTIVIDADES QUE FOMENTAN LA CREATIVIDAD

Uno de los tipos mas importantes de tareas creativas para los nifios es el
juego. Los juegos fomentan el desarrollo fisico, mental y social del nifio.Para
promoverlo, es bueno ofrecer al nifio materiales con los que se pueda expresar

libremente a través de la manipulacién, experimentando sin cesuras ni criticas.

Las dramatizaciones y las representaciones con titeres, los bailes, los
disfraces, tener un escondite, una casita de juegos o un refugio, son muy buenos

medios para inventar roles y aventuras propias.

También las manualidades son excelentes actividades creativas.

Proporcionele objetos reciclables para que el nifio invente sus propios juguetes.

La fluidez verbal y un buen vocabulario son herramientas indispensables

para expresar mejor sus ideas y sentimientos.

Estimulelo a hablar, a contar cosas que le preocupan o entusiasman. Por
otro lado, favorezca su flexibilidad de pensamiento, ayudandole a ver que un

problema puede tener varias soluciones.

Los cuentos son una forma muy recomendable para que los nifios den
rienda suelta a la fantasia y la imaginacién. Cuéntele al menos uno diariamente
pero permita que él intervenga en la historia, que proponga como continua o

finaliza el cuento o que dramatice determinadas escenas.
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La creatividad en enemiga de la rutina. Por lo tanto es importante hacer de forma

conjunta planes divertidos para romper la monotonia diaria.

3.8 CARACTERISTICAS DE UN NINO CREATIVO

Los nifios creativos tienen algunas caracteristicas comunes:

e Sus ideas son muy fluidas. El nifio creativo suele tener muchas ideas sobre
un mismo tema y estas fluyen con facilidad. De hecho, a veces da la

sensacion de que es un pozo sin fondo de ideas.

e Tienen un pensamiento flexible. Una de las principales caracteristicas de
las personas creativas es que son capaces de generar diferentes alternativas
y aun asi no aferrarse a ninguna de ellas. Esto les permite optar por la mejor

solucién y no perder de vista el problema.

e Tienen una gran capacidad para comunicar sus ideas. Al contrario de
otros pequefios, los nifios creativos suelen tener gran facilidad para transmitir

sus ideas y explicarlas detalladamente.

e Se resisten a abandonar los problemas. A estos nifios les cuesta trabajo
zanjar las cuestiones si antes no han encontrado una solucidn que les
satisfaga. A menudo esta cualidad se manifiesta a través de sus preguntas;
es decir, te dards cuenta de que no se conforma con una respuesta facil,

guiere llegar al fondo de la cuestidn.

e Poseen un sentido del humor més agudo que la media. Si algo distingue
a las personas creativas es precisamente su sentido del humor, que es
mucho mas afilado e inteligente que el del promedio. Cuando el nifio aun es
pequefio, es muy probable que no haga bromas pero sabra captar las

bromas de los demas.

e Tienen unaimaginacion muy potente. A menudo los nifios creativos tienen

amigos imaginarios y una capacidad especial para inventarse historias. En la
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misma medida en que van creciendo, comienzan a plasmar esta imaginacion
escribiendo cuentos o dibujando. Su fantasia desbordada les permite

pasarse horas jugando en solitario.

e Soportan bastante bien la incertidumbre y la presion. A diferencia de la
mayoria de los pequefios, que se frustran y se enojan cuando no logran su
objetivo, los nifios creativos son muy persistentes y pueden manejar con gran

facilidad la incertidumbre o el fracaso.

3.9 LA CREATIVIDAD EN LA EDAD PRE ESCOLAR

En la educacién preescolar un punto basico es incentivar en el nifio todo

aquello que es capaz de ser y desarrollar.

En este sentido la creatividad ocupa un sitial de importancia en la educacion

preescolar.

Esto es particularmente importante en paises como el nuestro que estamos
en busqueda de la piedra filosofal del desarrollo siendo que esta se halla
precisamente en la educacion preescolar y en la creatividad de nuestros nifios.
La creatividad es un proceso y lleva implicito una serie de pasos que todo
individuo o el niflo debe seguir para lograr un objetivo; no quiere decir esto que la
persona creativa debe inventar un sinnimero de cosas en forma permanente,
sino que debe tener una idea y poco a poco madurarla, modificarla y plasmarla,
para asi obtener un resultado que le permita expresar lo inspirado en un

momento dado.

Cuando hay una produccion creativa y se cuestiona a la persona o al nifio
gue la produjo, cémo lo logré, cudl fue la fuente de inspiracion o el momento
ideal para lograrlo, la respuesta nunca es concreta ya que el momento, la
situacién o la chispa que dio la obra se lleva dentro y se modifica mediante el
contacto con el medio y la manipulacién de los objetos o materiales que aportan

nuevas ideas de darlas a conocer.
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En el nifio, lo anterior se da en forma frecuente y progresiva; el que se
desarrolle o se trunque, depende del maestro que lo asesore o del adulto que

tenga a su cargo la orientaciéon del nifio.

Se ha encontrado como con el pasar de los afios y el cambio de la
metodologia de ensefianza aprendizaje para los nifios, se disminuye y en
muchos casos se elimina la espontaneidad o naturalidad de éstos, e incluso la

frecuencia con que se expresaban creativamente.



33

CAPITULO IV

4. METODOLOGIA

4.1. ENUNCIADO DE LAS HIPOTESIS

4.1.1 Hipotesis General

La estrategia “Cuenta Cuentos” eleva significativamente el nivel de
creatividad en los alumnos de 5 afios de la |.E.I.P “Maria de los Angeles”, en
el afio 2013.

4.1.2 Hipétesis Operacionales

a) La creatividad de los alumnos de 5 afios de la I.E.I.LP “Maria de los
Angeles” se encuentra en el nivel expresivo antes de la aplicacion de
la estrategia “Cuenta Cuentos” en el afio 2013.

b) La creatividad de los alumnos de 5 afios de la I.E.I.LP “Maria de los
Angeles” se encuentra en el nivel inventivo después de la aplicacion
del programa “Cuenta Cuentos” en el afio 2013.

C) Existen diferencias entre los niveles de creatividad antes y después de
la aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos” en los alumnos de 5

afios de la |.E.I.P “Maria de los Angeles” en el afio 2013.
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VARIABLES

Variable Independiente

Estrategia “Cuenta Cuentos”

Indicadores

Sesion 1: Creando dibujos

Sesion 2: Sipuedo crear un cuento

Sesion 3 : Me Gusta dramatizar

Sesion 4 : Me gusta escuchar cuentos y respondo preguntas
Sesién 5: Me gusta crear cuentos con siluetas

Sesion 6: Responde y argumenta sus respuestas

Sesion 7: Ordena secuencia de imagenes

Sesion 8 : Narra experiencias imaginarias

Sesién 9: Secuencia de imagenes

Sesién 10: Responde Preguntas

Sesién 11: Describe de forma ordenada la secuencia de un cuento.
Sesion 12: Comprende y explica diferentes situaciones de textos leidos,

argumentando Sus respuestas.

Variable Dependiente

Creatividad

Indicadores
Fluidez
Originalidad
Flexibilidad
Sensibilidad
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4.3 TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de tipo Aplicado (experimental), puesto que
tiene como finalidad solucionar problemas de la creatividad.
Para la presente investigacion corresponde al Disefio Pre experimental que

comprende un Grupo.

Aplicacién de la

Prueba de Entrada estrategia Prueba de Salida.
01 X 02
En el disefio:
X = Aplicacién del médulo
o1 = Pre Test (prueba de entrada)
02 = Post test (prueba de salida)

4.4  AMBITO DE LA INVESTIGACION

Microregional: La investigacién se realizé en la I.E.I.P “Maria de los Angeles”

del cercado Tacna, en el afio 2013.
4.5 POBLACION Y MUESTRA

4.5.1 Poblacion
La poblacion esta conformada por 20 alumnos del nivel inicial de 5 afios de edad

de la |.E.I.P “Maria de los Angeles” del cercado de Tacna, en el afio 2013.

45.2 Muestra

La muestra corresponde a la totalidad de la poblacion.
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4.6 PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE DATOS

46.1 Procedimientos

La recoleccién de la informacion se hard en forma personal y de primera
fuente para recoger la informacién sobre la estrategia “Cuenta Cuentos” y la

creatividad de los alumnos del nivel inicial.

4.6.2 Técnicas

Para el presente trabajo se utilizara la técnica la observacion.

4.6.3 Instrumentos

El instrumento para recopilar la informacion fue la lista de cotejo el cual
nos servira para identificar la frecuencia o intensidad de la conducta observada
(creatividad), estableciéndose una tabla de valoracion, los cuales se indican a

continuacion:

NIVELES ESCALA
Expresivo 1-4
Productivo 5-8
Inventivo 9-12
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CAPITULO V

5. LOS RESULTADOS

5.1. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO

Para el trabajo de campo se tuvo en cuenta el siguiente procedimiento:

A. Acciones de preparacion

Durante los meses de agosto, setiembre y octubre del presente afio 2013 se
procedi6 a elaborar el instrumento de lista de cotejo y la Estrategia “Cuenta
Cuentos” que ha de aplicarse en la |.LE.P. “MARIA DE LOS ANGELES?” la cual
estuvo planificada para evaluar a 20 nifios de 5 afios de edad, para elevar el
nivel de creatividad. Para ello se remiti6 una solicitud a la Directora de la
Institucion Educativa Sra. Juana Cohaila de Palacios, esperando su aprobacién
para la aplicacién de dicho instrumento y posteriormente aplicar la estrategia a
los nifios en estudio.

B. Acciones de coordinacion

Una vez preparado el instrumento de aplicacion y recoleccién de datos,
se procedié a realizar las acciones de coordinacion, Asi, el dia 20 de agosto la
Directora de la I.LE.P. “MARIA DE LOS ANGELES” otorgo la autorizacion para la

aplicacion del instrumento y el desarrollo de la Estrategia “Cuenta Cuentos”.

Con esta autorizacion se procedié a coordinar con la profesora de aula Prof.
Zarina Flores Carpio, quien luego de enterarse de la finalidad del proyecto,

accedid a colaborar en la aplicacion del instrumento.
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La aplicacion de la lista de cotejo se desarrollo en el periodo comprendido

en el mes de setiembre del presente afio 2013.

C. Ejecucion
Se inicié con la aplicacion de la lista de cotejo para determinar el nivel de
creatividad de los nifios, luego se aplica la Estrategia “Cuenta cuentos”; para lo

cual se elaboré material educativo adecuado para la edad de los nifios.

D. Evaluacion:

Para la verificacion de los logros alcanzados por los nifios, en cuanto a la
creatividad; se aplic6 una lista de cotejo previamente validada por la asesora; lo
cual permitié recoger valiosa informacién referente a los resultados de la

presente investigacion.

Dicha lista de cotejo presenta indicadores que evaluaron el nivel de

creatividad.

5.2. DISENO DE PRESENTACION DE LA INFORMACION

La informacioén se presenta en el siguiente orden:

A. Informacion sobre la aplicacion de la lista de cotejo aplicada a los nifios de 5
afios de la L.E.ILP. “Maria de los Angeles” antes de la aplicacién de la

Estrategia “Cuenta Cuentos”.

B. Informacién sobre la aplicacion de la lista de cotejo aplicada a los nifios de
5 afios de la .E.I.P. “Maria de los Angeles” después de la aplicacién de la

Estrategia “Cuenta Cuentos

C. Prueba estadistica. Comprobacion de las hipétesis con la aplicacion del
Chi2.
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A. RESULTADOS ANTES DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA

“CUENTA CUENTOS”
CUADRO N° 1
FLUIDEZ
) Si NO TOTAL
TEM
F % F % F %

Emite en forma rdpida sus ideas
cuando escucha narrar el cuento 5

Da mds de una idea para solucionar y
responder preguntas inferenciales

al escuchar el cuento

4

Se expresa de manera fluida al emitir
una respuesta sobre el cuento 3

25 15 75 20 100

20 16 80 20 100

15 17 85 20 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "Maria de los

Angeles"

GRAFICO N° 1
FLUIDEZ

PORCENTAIJE

90
80
70
60
50
40
30
20
10

my si%

] NO %

Emite en forma rapida sus ideas
cuando escucha narrar el cuento

Da mas de una idea para
solucionar y responder preguntas
inferenciales al escuchar el cuento

iTEMS

Se expresa de manera fluida al
emitir una respuesta sobre el
cuento

FUENTE: Cuadro N° 1
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 1 se presenta la informacién relacionada a los resultados de
la lista de cotejo aplicada a los alumnos de 5 afos de la .E.I.P. “Maria de los
Angeles” antes de la experiencia, respecto a la fluidez con la que el nifio

responde si 0 no ante 3 preguntas referidas al cuento de la Tortuga Manuelita.

Se observa que en el item 1, el mayor porcentaje se encuentra en el NO con
un 75%; en el item 2, el 80% NO da una idea para solucionar algunas
preguntas inferenciales; y en el item 3, un 85% NO expresa de manera fluida al

emitir una respuesta sobre el cuento de la Tortuga Manuelita.

En conclusién percibimos un bajo nivel de fluidez en los nifios; es decir, No

tienen la capacidad de evocar una gran cantidad de respuestas.
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CUADRO N° 2
ORIGINALIDAD

TEM

Si NO TOTAL
F % F % F %

Aporta ideas novedosas para decorar
las [dminas del cuento

Sugiere poner en practica nuevas
actividades para desarrollar juegos en el
aula después de escuchar el cuento

Dar respuestas originales o poco
frecuentes ante una pregunta del
cuento

8 40 12 60 20 100

7 35 13 65 20 100

4 20 16 80 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "Maria de los

Angeles"

GRAFICO N° 2
ORIGINALIDAD

80
70
60
50
40

PORCENTAIJE

30
20
10

T
Aporta ideas novedosas para Sugiere poner en practica nuevas
decorar las laminas del cuento actividades para desarrollar juegos
en el aula después de escuchar el

cuento

iTEMS

Dar respuestas originales o poco
frecuentes ante una pregunta del
cuento

Si %

NO %

FUENTE: Cuadro N° 2
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 2 se presenta la informacién relacionada a los resultados de
la evaluacion aplicada a los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles” antes de

la aplicacion de la estrategia referente a la originalidad.

Se observa que en el item nro.1, el 60% de los nifios NO aporta ideas
novedosas para decorar las laminas;en el item un 65% de los nifios, sugiere
poner en practica nuevas actividades para desarrollar juegos en el aula
después de escuchar el cuento de la tortuga Manuelita; y en item 3, un 80%,
NO da respuestas originales o poco frecuentes ante una pregunta del cuento de

la tortuga Manuelita.

Estos resultados confirman que los nifios no tienen la capacidad para
responder preguntas con originalidad, es decir no dan soluciones nuevas o

auténticamente nuevas.
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CUADRON°3
FLEXIBILIDAD

P

S| NO TOTAL
F % F % F %

TEM

Cambia de modo de pensar después de
recibir una explicacion sobre las
preguntas del cuento 13 65 7 35 20 100
Ante una pregunta del cuento analiza
una respuesta desde diferentes
perspectivas (que harias si tu fueras la

tortuga) 8 40 12 60 20 100
Propone un nuevo final y nuevo titulo
para el cuento 6 30 14 70 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "maria de los
Angeles"

GRAFICO N° 3
FLEXIBILIDAD

70

60

50

40

30

PORCENTAIJE

20

10

Cambia de modo de pensar Ante una pregunta del cuento Propone un nuevo final y nuevo
después de recibir una explicacion analiza una respuesta desde titulo para el cuento
sobre las preguntas del cuento diferentes perspectivas (que harias
si tu fueras la tortuga)

iTEMS

Si %

NO %

FUENTE: Cuadro N° 3
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 3 se presenta la informacion relacionada a los resultados de
la evaluacién aplicada a los nifios de la |I.E.I.P “Maria de los Angeles” antes de

la aplicacion de la estrategia, referente a la flexibilidad.

Se observa que en el item 1 el 35 % NO cambia de modo de pensar después
de recibir una explicacion sobre las preguntas del cuento de la Tortuga
Manuelita;en el item 2, el 60 %, ante una pregunta del cuento de la Tortuga
Manuelita, NO analiza una respuesta desde diferentes perspectivas;y en el

item 3, el 70% NO propone un nuevo final para el cuento.

Esta informacion permite advertir que los niflos presentan limitaciones de

cambiar una idea por otra.
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CUADRON° 4
SENSIBILIDAD

-

S NO TOTAL
F % F % F %

iTEM

Verbaliza como se siente después de

escuchar el cuento 8 40 12 60 20 100
Identifica sus emociones de alegria,
tristeza, enojo, etc. 11 55 9 45 20 100

Muestra empatia y solidaridad
6 30 14 70 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "maria de los
Angeles"
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FUENTE: Cuadro N° 4
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 4 se presenta la informacioén relacionada a los resultados de
la evaluacion aplicada a los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles”,antes de

la aplicacion de la estrategia, referente a la sensibilidad.

Podemos observar en el item 1, que un 60%, NOverbalizan como se siente
después de escuchar el cuento de la Tortuga Manuelita;en el item 2 el 45% NO
identifica sus emociones de alegria, tristeza y enojo;y en el item 3, el 70% NO
muestra empatia ni solidaridad ante problemas, necesidades y sentimientos de

otros.

En conclusion, estos resultados reflejan la poca sensibilidad de los nifios y es
necesario despertar en ellos esta cualidad que enfoca el interés hacia

personas, cosas o situaciones externas a él.



B. RESULTADOS DEL NIVEL DE CREATIVIDAD ANTES DE
APLICACION DE LA ESTRATEGIA CUENTA CUENTOS

CUADRO N°5
NIVEL DE CREATIVIDAD

NIVEL DE CREATIVIDAD F % ESCALA
EXPRESIVO
12 60 1-4
PRODUCTIVO
8 40 5-8
INVENTIVO
0 O 9-12
TOTAL
20 100

FUENTE: Resultados de loscuadros 1, 2, 3, 4
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FUENTE: Cuadro N° 5
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 5 se presenta la informacion relacionada al nivel de
creatividad de los ninos de la |.LE.l.P “Maria de los Angeles”, antes de la

aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos”

Observamos que el 60 % de los nifios se encuentra en el nivel expresivo lo que
refleja que tienen una expresion espontanea; y un 40% se encuentra en un
nivel productivo; es decir, que en él se incrementa la técnica de ejecucion y
existe mayor preocupacion por el numero, que por la forma y el contenido; el

nivel inventivo no fue alcanzado por ninguno de los nifios de la investigacion.

Se concluye indicando que antes de aplicar la estrategia “cuenta Cuentos” el
nivel expresivo es el que tiene mayor porcentaje a diferencia del nivel inventivo

que no tiene 0%.
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C. RESULTADOS DESPUES DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA

“CUENTA CUENTOS”
CUADRO N° 6
FLUIDEZ
i Si NO TOTAL
iTEM

F % F % F %

Emite en forma rdpida sus ideas

cuando escucha narrar el cuento 16 80 4 20 20 100
Da mas de una idea para solucionary

responder preguntas inferenciales

al escuchar el cuento 18 90 2 10 20 100
Se expresa de manera fluida al emitir
una respuesta sobre el cuento 19 95 1 5 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "maria de los
Angeles"

GRAFICO N° 6
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FUENTE:

Cuadro nro. 6
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 6 se presenta la informacién relacionada a los resultados de
la evaluacién aplicada a los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles”, después

de la aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos”, referente a la fluidez.

Observamos que el item 1, 80 % de los nifios Siemite en forma rapida sus
ideas cuando escucha narrar el cuento de la Tortuga Manuelita; en el item 2, el
90 % de los nifios, Si se expresa de manera fluida al emitir una respuesta
sobre el cuento de la Tortuga Manuelita; y en el item 3 un 95% da mas de una
idea para solucionar y responder preguntas inferenciales al escuchar el cuento

de la Tortuga Manuelita.

En conclusion, Esto demuestra que hay buena aceptacion de la estrategia
“‘Cuenta Cuentos” ya que se ha elevado el porcentaje en la capacidad de

evocar gran cantidad de ideas.
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CUADRON°7

ORIGINALID

AD

ITEMS

S| NO TOTAL

F % F % F %

Aporta ideas novedosas para
decorarlas laminas del cuento

Sugiere poner en practica nuevas
actividades para desarrollar juegos en
el aula después de escuchar el cuento
Dar respuestas originales o poco
frecuentes ante una pregunta del
cuento

16 80 4 20 20 100

17 85 3 15 20 100

18 90 2 10 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "Maria de los

Angeles"

GRAFICON° 7
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FUENTE: Cuadro N° 7
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 7 se presenta la informacion relacionada a los resultados de
la evaluacion aplicada a los nifios de la |.E.I.P “Maria de los Angeles”, después

de la aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos” referente a la originalidad.

Observamos que el item 1, el 80% de los nifios Siaporta ideas novedosas para
decorar las laminas del cuento de la Tortuga manuelita; en el item 2, un 85 %
Si sugiere poner en practica nuevas actividades para desarrollar juegos en el
aula después de escuchar el cuento; y en el item 3, un 90 % da respuestas

originales o poco frecuentes ante una pregunta del cuento.

Los resultados reflejan que la aplicacién de la estrategia es eficaz y por cuanto

estimula la originalidad en los discentes.
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CUADRO N° 8
FLEXIBILIDAD
ITEMS S| NO TOTAL
F % F % F %
Cambia de modo de pensar después de
recibir una explicacion sobre las
preguntas del cuento 16 80 4 20 20 100
Ante una pregunta del cuento analiza
una respuesta desde diferentes
perspectivas (que harias si tu fueras la
tortuga) 15 75 5 25 20 100
Propone un nuevo final y nuevo titulo
para el cuento 15 75 5 25 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la |.E.I.P "Maria de los

Angeles"

GRAFICON° 8

PORCENTAIJE

80
70
60
50
40
30
20
10

Cambia de modo de pensar Ante una pregunta del cuento
después de recibir una explicacion analiza una respuesta desde
sobre las preguntas del cuento diferentes perspectivas (que harias
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FUENTE: Cuadro nro. 8
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 8 se presenta la informacioén relacionada a los resultados de
la evaluacion aplicada a los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles” después

de la aplicacion de la estrategia, referente a la flexibilidad.

A través de este cuadro podemos observar que el item 1, el 80% de los nifios
Si cambia de modo de pensar después de recibir una explicacion sobre las
preguntas del cuento; en el item 2, el 75 % Sianaliza una respuesta desde
diferentes perspectivas; y en el item 3, un 75%i propone un nuevo final y nuevo

titulo para el cuento.

Concluimos que los nifios han mejorado notablemente en lo referente a la
flexibilidad, ya que después de la aplicacion del programa los porcentajes han

elevado.
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CUADRON°9
SENSIBILIDAD

-

S NO TOTAL
F % F % F %

iTEM

Verbaliza como se siente después de

escuchar el cuento 19 95 1 5 20 100
Identifica sus emociones de alegria,
tristeza, enojo, etc. 17 85 3 15 20 100

Muestra empatia y solidaridad
19 95 1 5 20 100

FUENTE: Lista de Cotejo aplicada a los nifios de la I.E.I.P "Maria de los
Angeles"

GRAFICO N°9
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FUENTE: Cuadro N° 9



56

INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 9 se presenta la informacioén relacionada a los resultados de
la evaluacion aplicada a los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles”, después

de la aplicacion de la estrategia, referente a la sensibilidad.

Observamos que el item 1, el 95% de los nifios Si verbaliza como se siente
después de escuchar el cuento; en el item 2, el 85% Sildentifica sus emociones
de alegria, tristeza, enojo, etc.; y en el item 3 el 95% Si muestra empatia y

solidaridad ante problemas, necesidades y sentimientos de otros.

Los resultados confirman las bondades de la estrategia “Cuenta Cuentos”, ya
que en relacién con los resultados del antes de la aplicacion de la estrategia,
ahora los porcentajes han elevado y los nifios muestran mayor sensibilidad ante

los problemas de los demas.
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D. RESULTADOS DESPUES DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA
CUENTA CUENTOS

CUADRO N° 10
NIVEL DE CREATIVIDAD

NIVEL DE CREATIVIDAD F % ESCALA
EXPRESIVO
0 O 1-4
PRODUCTIVO
1 5 5-8
INVENTIVO
19 95 9-12
TOTAL
20 100

FUENTE: Resultados de loscuadros 1, 2, 3, 4

GRAFICO N° 10
NIVEL DE CREATIVIDAD
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FUENTE: Cuadro nro. 10
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 10 se presenta la informacion relacionada al nivel de
creatividad de los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles”, después de la

aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos”.

Se observa que los nifios de 5 afios de la I.E.I.LP Maria de los Angeles han
elevado su nivel de creatividad ya que el 95 % de ellos alcanzaron un nivel

inventivo y un 5 % en el nivel productivo.

Se observa que la mayoria de los nifios mejoro el nivel de creatividad aplicando

la estrategia “Cuenta Cuentos”.
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E. CUADRO COMPARATIVO DE LOS NIVELES DE CREATIVIDAD
ANTES Y DESPUES DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA
“CUENTA CUENTOS”

CUADRO N° 11
ANTES Y DESPUES DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA

NIVEL DE CREATIVIDAD F ANTES ¢ DESPUES = poepia
% %
EXPRESIVO
12 60 0 0 1-4
PRODUCTIVO
8 0 1 5 5-8
INVENTIVO
0 0 19 95 9-12
TOTAL
20 100 20 100

GRAFICO N°11
ANTES Y DESPUES DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 11 se presenta la informacién relacionada al nivel de
creatividad de los nifios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles” antes y después de

la aplicacion de la estrategia.

EL 60 % de los nifios antes de la aplicacién de la estrategia se encuentra en el
nivel expresivo y después de la aplicacion de la estrategia tenemos 0%.

En el nivel productivo antes de la aplicacion de la estrategia tenemos 40% vy
después 5%; y en el nivel inventivo, antes de la aplicacion de la estrategia 0% y

después 95%.

De estos resultados, se puede deducir que hubo un avance significativo en la
creatividad de los nifios. Las diferencias significativas en los niveles, indican que

“

la Estrategia “Cuenta Cuentos “, es eficaz para mejorar la creatividad en los
nifios de 5 afios. Lo mas notable es que en el nivel expresivo no se ubico ningln

nifio, lo que implica que todos los nifios lograron elevar su creatividad.
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PRUEBA DE CHI CUADRADO

HIPOTESIS ESTADISTICAS

Ho: No hay diferencia entre los resultados de la prueba de entrada y de

salida en el grupo de aplicacion.

Ha: Si hay diferencia entre los resultados de la prueba de entrada y de

salida en el grupo de aplicacion

DESARROLLO
PRUEBA DE
ESCALA PRUEBA DE ENTRADA SALIDA
F F TOTAL

EXPRESIVO 12 0 12
PRODUCTIVO 8 1 9
INVENTIVO 0 19 19
TOTAL 20 20 40
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TABLA DE
CONTINGENCIA
CELDAS fo fe fo-fe | (fo-fe)2 | (fo-fe)2/fe
1 12 6.0 6.0 36.0 6.0
2 8 4.5 3.5 12.3 2.7
3 0 9.5 -9.5 90.3 9.5
4 0 6.0 -6.0 36.0 6.0
5 1 4.5 -3.5 12.3 2.7
6 19 9.5 9.5 90.3 9.5
TOTAL 40 40.0 0.0 36.4
alfa = 5%
gl= 2
valor critico = 5.991
chi cuadrado = 36.3

CONCLUSION

Se rechaza la Hip6tesis Nula (Ho) y se acepta la Hip6tesis Alterna ( Ha).
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INTERPRETACION

La prueba del chi cuadrado se trabajo con una probabilidad de 0,05 que implica
la existencia de un 95% de confianza, y con 2 grados de libertad. En base a
estos datos se establecio el valor critico de 5,99.

Considerando que el valor de chi cuadrado es de 36,3, se puede sefialar que,

siendo un valor mayor que el valor critico se rechaza la Ho y se acepta la Ha.

Por lo tanto se establece que si existe diferencia entre la prueba de entrada y

prueba de salida y que esta favorece a la ultima.
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5.4. COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS

COMPROBACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA "A"

Hipotesis que a la letra dice:Los niveles de creatividad en los nifios de 5 afios de
la I.E.I.P “Maria de los Angeles” se encuentra en el nivel expresivo antes de la

aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos” en el afio 2013

Para verificar esta hipotesis operacional se toma en consideracion los datos del
cuadro N° 05 que demostraron que la muestra de nifios, presentaban

porcentajes mayores ubicadas en el nivel de creatividad expresivo.

Por consiguiente, habiéndose detectado que los nifios de la investigacion
presentan, antes de la aplicacion de la estrategia, un nivel de creatividad
expresivo se da por probada la hip6tesis operacional a) de la presente

investigacion.

COMPROBACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA "B"

Hipotesis cuyo tenor es: Los niveles de creatividad en los nifios de 5 afios de la
|.E.I.P “Maria de los Angeles” se encuentra en el nivel inventivo después de la

aplicacion del programa “Cuenta Cuentos” en el afo 2013

En el cuadro nro. 10 podemos observar el nivel de creatividad expresivo antes
de la aplicacion de la estrategia, pero al término de la aplicacién de la estrategia,
los nifios aumentaron notablemente el nivel de creatividad, lo que fue probado

con la prueba de la hip6tesis especifica B

COMPROBACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA "C"

Hipoétesis que a la letra dice: Existen diferencias en los niveles de creatividad
antes y después de la aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos” en los nifios

de 5 afios de la I.E.I.P “Maria de los Angeles” en el afio 2013.
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Asi pues se puede observar en el cuadro N° 12 la diferencia marcada entre los

niveles de creatividad, con lo cual queda comprobada la hipétesis..

VERIFICACION DE LA HIPOTESIS GENERAL
Que a la letra dice:
La estrategia “Cuenta Cuentos” eleva significativamente el nivel de creatividad

en los nifios de 5 afios de la |.E.I.P “Maria de los Angeles” en el afio 2013

Verificada las tres hipétesis especificas logramos verificar también nuestra

hipotesis general.

Estos resultados se vieron respaldados con las respectivas pruebas de
significacion del Chi cuadrado. Por lo tanto la Hipétesis General de la

investigacion ha quedado comprobada plenamente.
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CAPITULO VI

6. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

CONCLUSIONES

PRIMERA:
La aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos” permiti6 demostrar que ésta es
eficaz al elevar significativamente el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios

de la .E.I.P “Maria de los Angeles”

SEGUNDA:
Los nifios, antes de la aplicacion de la estrategia, se encontraron en el nivel
expresivo, es decir, su nivel de creatividad se relaciona, con el descubrimiento

de nuevas formas de expresar sentimientos.

TERCERA:
Después de la aplicacién de la Estrategia “Cuenta Cuentos” se demostré su
eficacia ya que los niflos elevaron significativamente el nivel de creatividad de

expresivo a inventivo.

CUARTA:
Existen diferencias entre los niveles de creatividad antes y después de la

aplicacion de la estrategia “Cuenta Cuentos”
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6.2. SUGERENCIAS

PRIMERA:
Es importante promover la difusién y la aplicacion de esta estrategia ya que

permite elevar el nivel de creatividad.

SEGUNDA:
Promocionar y difundir los resultados de esta investigacion para que las
docentes de otras instituciones educativas tomen en consideracion esta

estrategia.

TERCERA:
Las docentes de formacién pedagdgica deben incentivar de manera permanente
la creatividad en los nifios ya que creatividad, es la habilidad de darle diferentes

respuestas o soluciones a un problema.

CUARTA:
Difundir entre las alumnas de la carrera de Educacion Inicial la estrategia

“Cuenta Cuentos” para que la puedan aplicar en sus préacticas pre-profesionales.
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ANEXOS



LISTA DE COTEJO

ATRAVES DE ESTE
INSTRUMENTO
PODREMOS MEDIR LA
VARIABLE
DEPENDIENTE:
CREATIVIDAD




LISTADE COTEJO

DATOS INFORMATIVOS:
o NOMDBre del NIRO (@) ieiuieii i aeeas

e Seccion e s

INDICADOR ITEM Sl | NO

1.1.Emite en forma rpida sus ideas cuando

escucha narrar el cuento de la tortuga

Manuelita. @™

1.2. Da mas de una idea para solucionar y
responder preguntas inferenciales al
escuchar el cuento de la tortuga

Manuelita:

- e

Fluidez

1.3. Se expresa de manera fluida al emitir una

respuesta sobre el cuento de la tortuga

Manuelita

1.4 Aporta ideas novedosas para decorar las

laminas del cuento de la tortuga manuelita




Originalidad

1.5.Sugiere poner en practica nuevas
actividades para desarrollar juegos en el aula
después de escuchar el cuento de la tortuga

Manuelita
Anoe)i('a
-

1.6.Da respuestas originales o poco frecuentes
ante una pregunta de la cuento de la tortuga

manuelita

Flexibilidad

1.7. Cambia de modo de pensar después de
recibir una explicacion sobre las preguntas del
cuento.

1.8. Ante una pregunta del cuento de la
Tortuga Manuelita, analiza una respuesta
desde diferentes perspectivas ( qué harias si

tu fueras la tortuga manuelita)

1.9.Propone un nuevo final y nuevo titulo para

el cuento

Sensibilidad

1.10.Verbaliza como se siente después de

escuchar el cuento de la Tortuga Manuelita

1.11 Identifica sus emociones de alegria,

tristeza, enojo etc.

1.12 Muestra empatia y solidaridad ante
problemas, necesidades y sentimientos de

otros.




TORTUGA MANUELITA

Manuelita vivia en Pehuajo pero un dia
se marcho nadie supo porqué a Paris ella
se fue un poquito caminando y otro
poquito a pie Manuelita Manuelita
Manuelita¢,dénde vas con tu traje de

malaquita y tu paso tan audaz? Manuelita

una vez se enamoro6 de un tortugo que paso, dijo: ¢Qué podré yo hacer?
Vieja no me va a querer, en Europa y con paciencia me van a embellecer.
Manuelita, Manuelita ¢donde vas con tu traje de malaquita y tu paso tan
audaz? en la tintoreria de Paris la pintaron con barniz, la plancharon en
francés al derecho y al revés le pusieron peluquita y botines en los pies
Manuelita, Manuelita ¢donde vas con tu traje de malaquita y tu paso tan
audaz? Tantos afios en cruzar el mar y alli se volvié arrugar y por eso
regresd vieja como se marché a buscar a su tortugo que la espera en
Pehuajo. Manuelita, Manuelita ¢donde vas con tu traje de malaquita y tu

paso tan audaz?.

FIN



MATRIZ DE RESULTADOS ANTES DE LA APLICACION DEL PROGRAMA

Nombre Fluidez
S Emite en forma rdpida | Da mas de una idea Se expresa de
sus ideas cuando para solucionar y manera fluida al TOTAL
escucha narrar el responder preguntas | emitir una
cuento de la tortuga inferenciales al respuesta sobre
Manuelita escuchar el cuento de | el cuento de la
la tortuga Manuelita tortuga Manuelita
Sl NO Sl NO Sl NO
1 | Nicol X - - X - X 1
2 | Yohel X X X X 1
3 | Mary Liz | X X X 1
4 | Luis X X X 0
5 | Margoth X X X 0
6 | Guido X X X 0
7 | Sebasti X X X 0
an
8 | Cinthia | X X X 2
9 | Julio X X X 0
1 | Jhon X X X 0
0
1 | Blanca X X X 0
1
1 | Evo X X X 1
2
1 | Maria X X X 0
3 | Liz
1 | Mery X X X 0
4
1 | Angela X X X 0
6
1 | Yessica X X X 1
-
1 | Roberto | X X X 1
8
1 | Roger X X X 0
9
2 | Omar X X X 0
0




Nomb

ORIGINALIDAD

Aporta ideas novedosas Sugiere poner en practica Da respuestas
para decorar las laminas del | nuevas actividades para originales o poco TOTAL
cuento de la tortuga desarrollar juegos en el aula frecuentes ante una
manuelita después de escuchar el pregunta de la
cuento de la tortuga Manuelita | cuento de la tortuga
manuelita
Sl NO Sl NO Sl NO
1 Nicol X X X 2
2 Yohel X X X 1
3 MaryLiz | X X X 2
4 Luis X X X 0
5 Margoth | X X X 1
6 Guido X X X 1
7 Sebastian X X X 0
8 Cinthia X X X 1
9 Julio X X X 2
10 Jhon X X X 1
11 Blanca X X X 0
12 Evo X X X 0
13 Maria Liz X X X 1
14 Mery X X X 0
16 Angela X X X 0
17 Yessica X X X 2
18 Roberto X X X 1
19 Roger X X X 1
20 Omar X X X 0
Nombres FLEXIBILIDAD
Aporta ideas novedosas Sugiere poner en practica Da respuestas
para decorar las [dminas del | nuevas actividades para originales o poco TOTAL
cuento de la tortuga desarrollar juegos en el aula | frecuentes ante una
manuelita después de escuchar el pregunta de la cuento
cuento de la tortuga de la tortuga
Manuelita manuelita
Sl NO Sl NO Sl NO
1 Nicol X - - X - X 1
2 Yohel X X X X 2
3 MaryLiz | X X X 2
4 Luis X X X 0
5 Margoth | X X X 1
6 Guido X X X 1
7 Sebastian X X X 0
8 Cinthia X X X 2
9 Julio X X X 0
10 Jhon X X X 2
11 Blanca X X X 0




12 Evo X X X 1
13 Maria Liz X X X 0
14 Mery X X X 2
16 Angela X X X 0
17 Yessica X X X 2
18 Roberto X X X 2
19 Roger X X X 1
20 Omar X X X 1
Nombres
SENCIBILIDAD
Aporta ideas novedosas Sugiere poner en Da respuestas originales
para decorar las laminas del | practica nuevas 0 poco frecuentes ante TOTAL
cuento de la tortuga actividades para una pregunta de la
manuelita desarrollar juegos en el cuento de la tortuga
aula después de manuelita
escuchar el cuento de la
tortuga Manuelita
S NO Sl NO Sl N
0
1 Nicol X X X 2
2 Yohel X X X X 1
3 MaryLiz | X X X 0
4 Luis X X X 1
5 Margoth | X X X| 2
6 Guido X X X 0
7 Sebastian X X X 1
8 Cinthia X X X 2
9 Julio X X X1
10 Jhon X X X 0
11 Blanca X X X 1
12 Evo X X X 1
13 Maria Liz X X X 0
14 Mery X X X 1
16 Angela X X X 1
17 Yessica X X X 1
18 Roberto X X X 1
19 Roger X X X 2
20 Omar X X X 1




MATRIZ DE RESULTADOS DESPUES DE LA APLICACION DEL PROGRAMA

Nombres Fluidez
Emite en forma rapida sus Da més de una idea para Se expresa de
ideas cuando escucha solucionar y responder preguntas manera fluida al TOTA
narrar el cuento de la inferenciales al escuchar el emitir una respuesta L
tortuga Manuelita cuento de la tortuga Manuelita | sobre el cuento de la
tortuga Manuelita
Sl NO Sl NO Sl NO
1 Nicol X X X 3
2 Yohel X X X 3
3 | MarylLiz X X X 3
4 Luis X X X 3
5 | Margoth X X X 2
6 Guido X X X 3
7 | Sebastian X X X 2
8 Cinthia X X X 2
9 Julio X X X 2
10 Jhon X X X 3
11 Blanca X X X 3
12 Evo X X X 3
13 | Maria Liz X X X 2
14 Mery X X X 2
16 | Angela X X X 3
17 | Yessica X X X 3
18 | Roberto X X X 3
19 Roger X X X 3
20 Omar X X X 3
Nombres | ORIGINALIDAD |
Aporta ideas novedosas Sugiere poner en Da respuestas
para decorar las [dminas del | practica nuevas originales o poco | TOTAL
cuento de la tortuga actividades para frecuentes ante
manuelita desarrollar juegos en el una pregunta de
aula después de la cuento de la
escuchar el cuento de la | tortuga manuelita
tortuga Manuelita
S NO Sl NO S NO
1 | Nicol X X X 3
2 | Yohel X X X 3
3 |MarylLiz | X X X 3
4 | Luis X X X 2
5 | Margoth X X X 3
6 | Guido X X X 3
7 | Sebastian | X X X 3
8 | Cinthia X X X 2




9 | Julio X X X 3
10 | Jhon X X X 3
11 | Blanca X X X 3
12 | Evo X X X 2
13 | MariaLiz | X X X 3
14 | Mery X X X 3
16 | Angela X X X 2
17 | Yessica X X X 2
18 | Roberto X X X 3
19 | Roger X X X 3
20 | Omar X X X 3
Nombres | FLEXIBILIDAD
Aporta ideas novedosas Sugiere poner en Da respuestas
para decorar las laminas del | practica nuevas originales 0 poco TOTAL
cuento de la tortuga actividades para frecuentes ante una
manuelita desarrollar juegos pregunta de la cuento
en el aula después | de la tortuga manuelita
de escuchar el
cuento de la tortuga
Manuelita
S NO S NO Sl NO
1 | Nicol X X X 3
2 | Yohel X X X 2
3 |[MaryLiz | X X X 3
4 | Luis X X X 3
5 | Margoth | X X X 3
6 | Guido X X X 2
7 | Sebastian | X X X 3
8 | Cinthia X X X 3
9 | Julio X X X 2
10 | Jhon X X 2
11 | Blanca X X X 3
12 | Evo X X X 1
13 | MariaLiz | X X X 3
14 | Mery X X X 2
16 | Angela X X X 2
17 | Yessica X X X 2
18 | Roberto | X X X 3
19 | Roger X X X 1
20 | Omar X X XX 2
Nombres | SENCIBILIDAD
Aporta ideas novedosas Sugiere poner en Da respuestas
para decorar las laminas del | practica nuevas originales o poco TOTAL

cuento de la tortuga
manuelita

actividades para
desarrollar juegos en
el aula después de
escuchar el cuento de
la tortuga Manuelita

frecuentes ante una
pregunta de la cuento
de la tortuga
manuelita
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MATRIZ DE RESULTADOS DESPUES DE LA APLICACION DEL PROGRAMA

TOTAL

SENSIBILIDAD
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ESTRATEGIA

“CUENTA CUENTOS”

PARA ELEVAR EL NIVEL DE
CREATIVIDAD




DEFINICION

La estrategia “Cuenta Cuentos” esta enfocado a elevar el nivel de
creatividad de los nifios de 5 afos de la |.LE.I.P. “Maria de los
Angeles” en el afio 2013 es decir, que la aplicacién de esta
estrategia busca que los nifios eleven su capacidad creativa, para
ello se empleara uno de los medios didacticos mas utilizados en
el nivel inicial como lo es el cuento, buscando al mismo tiempo que

el nifio/a logre un aprendizaje significativo.




DESCRIPCION

La estrategia “Cuenta cuentos” se realizara través de 12 sesiones con un
tiempo aproximado de 40 minutos por sesion, por espacio de 01 meses y

medio y se ejecutara dos veces por semana.

Los contenidos a trabajar corresponderan a las areas personal social,
comunicaciébn y ciencia y ambiente considerando las competencias y
capacidades del disefio curricular de educacion inicial. Estara basado en el
método activo-participativo donde el nifio pondra en practica la forma de

construir sus nuevos aprendizajes.

Se emplea la observacion y como instrumento la lista de cotejo y la escala
para medir “el nivel de creatividad de los nifios y nifias de 5 afios de la
|.E.l.P“Maria de los Angeles” que ha sido elaborada por la investigadora y

validada por especialistas de nuestra casa de estudios.




Plan de Trabajo

Sesion Nro. Actividad Tiempo
Sesion 1 Creando dibujos 40 Minutos
Sesion 2 Si puedo crear un cuento 40 Minutos
Sesion 3 Me gusta dramatizar 40 Minutos
Sesién 4 Me gusta escuchar cuentos y respondo preguntas 40 Minutos
Sesion 5 40 Minutos
Me gusta crear cuentos con siluetas
Sesion 6 Responde y argumenta sus respuestas 40 Minutos
Sesion 7 Ordena secuencia de imagenes 40 Minutos
Sesion 8 Narra experiencias imaginarias 40 Minutos
Sesién 9 Secuencia de imagenes 40 Minutos
Sesién 10 Responde a preguntas 40 Minutos
Sesionll Describe de forma ordenada 40 Minutos
la secuencia de
imagenes de un cuento
Sesién 12 Comprende y explica diferentes situaciones de 40 Minutos

textos leidos, argumentando sus respuestas




SESION °©
CREANDO DIBUJOS

ESTRATEGIA

RECURSOS

ANTES DE LA LECTURA

Presentamos la silueta gigante de un dinosaurio, activamos los
saberes previos referente al personaje de la historia, a través de
un esquema gréfico, para que describan sus caracteristicas.

¢Cémo nace? ;euAntas patas

tiene?

ok / \ i
<donde vivia? (;cwwé,comia? w w

% }§
N =
o ﬁf

Silueta grande de
un dinosaurio
Siluetas

Plumén (pizarra)

DURANTE LA LECTURA

Presentarles el cuento a leer “Boro borosaurio” y colocar el
titulo en la pizarrra.

Narrar la historia mientras se les muestra cada escena en
laminas

“Esta historia sucedio hace millones de afios............. /...

...11..Y colorin colorado este cuento ha terminado”

Titulo

Laminas

DESPUES DE LA LECTURA

Los nifios reciben una hoja en blanco, en ella tendran que
dibujar lo que mas les gusto del cuento, creando de esta
manera su dibujo.

Ficha grafica de
comprension de
lectura




Esta historia que les voy a contar, ocurrié hace millones y millones de
afios. Era una época en la que existian animales grandes,
GRANDISIMOS, GIGANTESCOS, que se llamaban dinosaurios.

Boro Borosaurio, era un dinosaurio super grande, su cola media trece
metros, pesaba mas que ocho elefantes juntos, y su largo total era de
iiiVeinticuatro metros!!! ;Se lo imaginan?

Boro Borosaurio, tenia un serio problema: No tenia amigos, ni uno solo.
Y no lograba entender porque nadie se acercaba a jugar con él. Todos,
absolutamente todos, disparaban al verlo llegar, jhasta los mosquitos!.
Un buen dia Boro Borosaurio, mientras tomaba agua de la laguna,
descubrid su rostro feo en el reflejo.

- jQué susto! jQué feo! ¢Asi soy yo?- se preguntd sorprendido y
asustado. Tenia os musculos de la cara endurecidos de seriedad y su
cefio fruncido lo avejentaba mas que mas. —Ahora entiendo porque nadie
me invita a jugar, mas que feo, foy feisimo. ¢(Qué podré hacer para
remediar esto? — se preguntd. En ese preciso instante se le acerco fato
compsognato, el dinosaurio mas chiquitito que existia, y que apenas
llegaba a los tobillos de Boro Borosaurio. Nato compsognato rozé con
su cola los gigantescos dedos de la pata de Boro Borosaurio,
provocandole muchas cosquillas.

Boro comenzé areirse y areirse, y descubrié un nuevo y hermoso rostro
en el agua, dandose cuenta de cuantos mas agradable era, y que lindos
se veian sus dientes blancos al sonreir. Desde ese dia Boro Borosaurio
comenzo a ser mas feliz. Nato compsognato, fue su primer amigo, todos
los dias Boro y Nato pasean juntos por la laguna y cuando Nato se

cansa, Boro lo lleva sobre su cola.

Nato nos cont6 un secreto. ¢Quieren saber? Dice que en la puerta de la
casa de Boro Borosaurio hay un cartelito que dice: “CAMBIO SONRISAS
POR AMIGOS”




CONSIGNA: DIBUJA LO QUE MAS TE GUSTO DEL CUENTO




SESION NRO

SI PUEDO CREAR UN CUENTO

Actividades

Recursos

ANTES

¢ Los nifios reciben la visita de una amigo ¢ Quién sera?

¢ Escuchan las indicaciones de la docente ( normas de convivencia)

e Se presenta a los nifios unas [dminas pegadas en la pizarra, pero cubiertas
con cortinitas de papel sedita, y les diré a los nifios que creen que habra
detrds de estas cortinas.

e Invitamos a un nifo para que descubra las Ldminas

Qué podriamos hacer con estas laminas que solo tienen dibujos
Proponer a los nifios a completar la historia

Mostrar a los nifios unos cuentos que ya leimos y dialogan

¢ Qué son?, ¢ Para qué sirve?, ¢como se llaman, qué titulo tiene?
Comparar nuestras laminas con los otros cuentos, observan que los
cuentos tienen titulo, luego imagenes con palabras que hablan de
los dibujos, empieza con habia una vez, y palabras enlace como
luego, después vy al final , también se cierra el cuento con colorin
colorado el cuento se ha terminado. Observan que al cuento a
trabajar le falta las letras, ¢en ddnde escribiremos, encima del
dibujo? Do6nde entonces? ¢ qué escribiremos? ¢ qué podria decir la
historia?

Cuentos
Laminas del
cuento a crear




DURANTE

Los nifios primero observan las seis escenas, luego dictan escena
por escena a la profesora respecto de lo que sucede en cada una.
La profesora da lectura del cuento, dialogan si hay que agregar o
corregir algo.

Hacerles recordar que falta el titulo ¢,como se llamara nuestro
cuento?

Luego los nifios pintan y decoran el borde de cada escena pegando
papelitos.

Al final del cuento escriben su nombre

Responden a las preguntas :

¢, Qué hicimos hoy?

¢, Qué titulo tiene nuestro cuento?, ¢como empieza la historia?,
¢,como termina?

Escenas del
cuento
Plumones de
pizarra

Papeles de
colores, goma
Plumones

DESPUES
Colocar el cuento en el sector de biblioteca y/o colocarlo en la parte
de afuera del salon para que todos puedan ver su produccion.




) Observa las vifietas y conta la historia.
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SESION NRO

Me gusta dramatizar

ESTRATEGIA RECURSOS

ANTES DE LA LECTURA

e Motivamos dialogando acerca de lo que es un tejado, a | Peluche
través de la lluvia de ideas los nifios expresan sus | Siluetas
conceptos. Luego darles a conocer a través de una imagen | Plumon
con texto de su definicién. Contarles que vino a visitarnos | (pizarra)
un amiguito ¢ quiénsera?. Mostrarles un nifio (de peluche).

e Presentar al personaje del cuento a través de laminas,
activamos los saberes previos referente al personaje de la
historia, a través de un esquema grafico, para que
describan sus caracteristica

ESTAMVIDAY
cSMARAVILIOSA)

V-

DURANTE LA LECTURA
e Presentarles el cuento a leer “Esta vida maravillosa” y Titulo
colocar el titulo en la pizarra.
e Narrar la historia mientras se les muestra cada escena en | Laminas
laminas
“‘Habia unavez............. /...

...11..Y colorin colorado este cuento ha terminado”

DESPUES DE LA LECTURA utileria
e Los nifios eligen del baul de dramatizacion ropa,
utensilios, disfraces, etc. para dramatizar el cuento.




\

|
i
/28

A

)

/.

N

i
il
gf
i

\

R\\,

&)

;
i
{

MOVE S CORREA DE PASEO Y NO
LEVANTS SUS OREJAS COMO ANTENAS
RASTREADORAS (ESTO ERA MUY GRAVE,
TUES NCRMALMENTE SALTABA Y SE
VOLVIA LOCO DE GANAS DE PASEAR),
ENTONCES VRO M1 MAMA Y ME DLIO QUE
GLUP SE HABIA IDO AL CELO.

(YO NO ENTEND] MUY BEN ESTO, PUES
GLUP SEGUIA ECHADO EN SU CAMA}




.HOLA! MI NOMBRE ES JULIO

Y TE QUIERO CONTAR LO QUE SENTI
CUANDO MI PERRITO SE MURIOG.

RECUERDO QUE LLEGO A MI CASA SEENDO
UN CACHORRO QUE NO IBA A CRECER
MUCHO. TIRITABA, OLISQUEABA Y DABAN
GANAS DE ABRAZARLO PARA QUE NO
EXTRANARA A SU MAMA PERRA.

SENTADO EN SUS PATAS TRASERAS, ME
OBSERVABA CON LAS LUCECITAS DE SUS
0JOS PRENDIDAS Y SI YO LE SONREIA,

SALTABA Y ME DABA BESOS EN LA MANO
CON SU LENGUA ROSADA.

CUANDO ME DABA LAMETAZOS, YO SENTIA
QUE ESTA VIDA ERA MARAVILLOSA. NO SE BIEN
POR QUE. PERO ERA COMO SI ME SALIERA UNA
SONRISA DEL CORAZON.. AQUI... EN EL PECHO, A
LA ALTURA DEL TERCER BOTON DE LA CAMISA MAS
O MENOS. DESPUES CRECIS MAS ALTO QUE UN TIGRE
Y LO BAUTICE GLUP. PORQUE LAS PERSONAS HACIAN

MIS PAPAS DECIAN QUE GLUP ESTABA
LLENO DE VIDA PORQUE NOS MOVIA SU
COLA COMO UNA HELICE DE PURA
FELICIDAD, Y DESPUES SE ECHABA EN EL
SUELO Y SUSPIRABA DE CONTENTO.

A Mi ME GUSTABA JUGAR A QUE
ERAMOS EXPLORADORES Y LE PONIA SU
CORREA, SU CAPA Y UNA CANTIMPLORA
Y SALIAMOS A CONQUISTAR TIERRAS
INEXPLORADAS EN EL JARDIN DE CASA.

EN ESAS OCASIONES, GLUP
APROVECHABA PARA HACER PIS EN
TODAS LAS PLANTAS Y ARBOLES QUE
HABIA Y DESPUES CORRIA COMO LOCO
PERSIGUIENDO A LAS HORMIGAS O
PAJARITOS QUE BAJABAN A PICOTEAR
SEMILLAS Y VOLVIA Y ME LLENABA DE
BESOS DE PERRO, Y YO DE NUEVO
SENTIA QUE ESTA VIDA ERA
MARAVILLOSA.

S -

| insanTic |




O Ve o T . TATIEA e TR
O QUE ENTABLILLAR UN DOCTOR
LLAMADO VETERINARIO.

YO NO ME MOVI DE SU LADO, Y LE
DABA LA COMIDA EN EL HOCICO Y LE
PONIA EL TERMOMETRO Y LE HACIA

LAS EN LA BARRIGA PARA QUE
SE RIERA Y NO ESTUVIERA TRISTE.

EL DOLOR SE LE PASG SOPER RAPIDO Y
HUY PRONTO ESTUVO LADRANDO CON
ECO, ALTAVOCES Y EN ESTEREO, COMO
ERA SU COSTUMBRE.

EN LOS PASEOS FAMILIARES, LOS
ADULTOS REPETIAN ESO DE QUE GLUP
ESTABA LLENO DE VIDA CUANDO LO
VEIAN SALTAR CORRER LADRAR
EDIR COMIDA, OLER LA HERBA Y
SONREIR CON SU HOCICO NEGRITO
CON UNOS PELOS PUNTIAGUDOS QUE
PICABAN.

YO NUNCA SUPE DE QUE ESTABA
LLENO GLUP. PERO ME GUSTABA SU
OLOR A PERRO. SI LO SENTIA CERCA
O RASCANDO CON SUS
LA PUERTA DE MI HABITACION O
LA COLA COMO UN
SEL, ME DORMIA SEGURO Y
DECIDO DE QUE ESTA VIDA
TAN MARAVILLOSA




SESION NRO

ME GUSTA ESCUCHAR CUENTOS Y RESPONDO PREGUNTAS

Estrategia I Recursos
ANTES DE LA NARRACION DEL CUENTO
e Observan la imagen de la Familia de Bea y describen
sus principales caracteristicas.
e Se colocara el nombre del cuento en la pizarra
L —
Lamina
BEA NO OBEDECE R.H.
Pizarra
e — Plumén

e Organizan la informacion a través de un mapa semantico

DURANTE LA NARRACION DEL CUENTO
. Se inicia la narracion, se les ird mostrando las laminas,

Secuencia de imagenes del cuento

una a la vez.
e El Papéa de Bea cumplia afios y esa noche habia fiesta R.H.
EensuCasa.....................
DESPUES DE LA NARRACION
Responden preguntas: R.H.

e LITERAL:
e INFERENCIAL:
e CRITICA

Hoja de aplicacién con preguntas
Léapiz
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AL ESCUCHARLA, SALIERON
< RAPIDO HACIA EL SALON,
[TENIAN MUCHA MAMBRE! |Y MABIA TANTAS COSAS

RICAS PARA COMER!

CUANDO LLEGARON, SONIA SE€ DIO CUENTA EN EL ACTO DE
QUE ALGO OCURRIA CON LOS PIECECITOS DE SU HIJA BEA...
ESTABA DESCALZA! ¥ MUY SERIA LE DNO: “HUA, ;FOR QUE ESTAS
DESCALZA? ;Y COMO SALES DE CASA SIN ZAPATOS CON EL FRIO QUE
HACE?" Y ELLA CONTESTO: “PORQUE DENTRO SE ESTABA TAN BIEN
QUE NO QUISE PONERMELOS ¥ CUANDO SALIMOS FUERA A JUGAR,
PARA NO PERDER TIEMPO, NO ME LOS PUSE". LA MAMA, NO MUY
CONTENTA, DUO QUE ESO ESTABA MAL, QUE ELLA SABIA QUE TENIA
QUE PONERSE ZAPATOS ¥ CALCETINES PARA
SALIR AL JARDIN ¥ QUE EN CASA
TAMBIEN TENIA QUE LLEVAR
ZAPATILLAS Y CALCETINES EN
INVIERNO, Y MAS EN DIAS DE
TANTO FRIO COMO AQUEL, QUE
SE PODIA ENFERMAR,

SIN EMBARGO, A BEA NO PARECIO

LA FIESTA FUE TERMINANDO Y
LOS INVITADOS SE FUERON
YENDO, A LA MARANA
SIGUIENTE, TODOS EN LA
CASA DE BEA SE LEVANTARON
PARA EMPEZAR UN NUEVO DIA,
CON MUCHA ALEGRIA, CON EL T
RECUERDO DE LO MUCHO QUE e~ T

SE HABIAN DIVERTIDO EN EL
CUMPLEAROS DEL PAPA, G
PERD HABIA ALGUIEN §
QUE NO HABIA
BAJADO A

DESAYUNAR.
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CUANDO SONIA LLEGO A LA
HABITACION DE BEA,

LA ENCONTRO EN LA CAMA,
4 TOSIENDO MUCHO,
&  DESPARRAMANDO ESTORNUDOS
— PARA TODOS LADOS Y CON
LA NARIZ ROJA DE TANTO RASCARSE
¥, ENCIMA, SIN GANAS DE
LEVANTARSE. BEA SE HABIA
RESFRIADO..., TAL ¥ COMO HABIA
DICHO SU MAMA,

SONIA LA MIRO Y PREGUNTO: *;QUE TE PASA
HIJA® STE SIENTES BIEN? Y BEA, CON LA CABEZA
8AJO EL EDREDON Y CON VOZ MUY BAJITA Y
RONCA RESPONDIO:

*SI, YA SE, £STO PASA POR ANDAR DESCALZA
CUANDO HACE FRIO", LA MAMA LA ABRAZO
FUERTE FUERTE ¥ LE PIDIO QUE LA PROXIMA VEZ
LE HICIERA CASO Y PROTEGIERA SUS PIECECITOS
DEL FRIO PARA NO PONERSE MALA.




BEA APRENDIO QUE HABIA QUE ESCUCHAR ¥ OBEDECER
A MAMA Y A PAPA, PORQUE CUANDO DECIAN QUENOA
ALGO, ERA POR SU BIEN, PARA EVITAR QUE ENFERMARA,
PORQUE LA QUERIAN MUCHO Y DESEABAN QUE
CRECIERA SANA Y FUERTE; POR £50, OBEDECE A MAM,
APAPI, AL ABUELO, A LA ABUELA, PORQUE TAMBIEN
FUERON CHIQUITITOS, COMO TU, Y. YA SABEN dUﬁis'g‘h
MEJOR PARA T,
51 OBEDECES A TUS PAPIS,
PROBLEMAS VAS A EVITAR;
ELLOS SABEN LO QUE ES BUENO
PARA TU FELICIDAD.




SESION NRO 5

Me gusta crear cuentos con siluetas

ANTES DE LA NARRACION DEL CUENTO

e Observan la imagen de la Familia de un ratén, describen
sus principales caracteristicas.
e Se colocara el nombre del cuento en la pizarra

El RATON PEREZ

e Organizan la informacion a través de un mapa semantico

Lamina
R.H.

Pizarra
Plumén

DURANTE LA NARRACION DEL CUENTO

. Se inicia la narracion, se les ird mostrando las laminas,
UNaalavez......ocooviiiiiiiiiiiieeeeeae

Secuencia de imagenes del cuento

DESPUES DE LA NARRACION
Responden a preguntas:

Crea cuentos con las siluetas
Expone en forma oral
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SESION NRO 6

RESPONDE Y ARGUMENTA SUS RESPUESTAS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
ANTES
Los niflos se ubican en una posicion cémoda para siluetas
escuchar el cuento.
Se mostrard imagenes de algunas prendas que utilizara el
personaje principal del cuento para deducir de quién se
hablara en este cuento.
Describen las caracteristicas de las imagenes
presentadas.
Mencionan algunos nombres que puedan relacionarse con
el personaje principal.
DURANTE ldaminas

Escuchan atentos el cuento: “Contando bajo la lluvia”.

DESPUES

Dialogan sobre el cuento

Responden a preguntas: ¢como se llamaba la nifia del
cuento? ¢qué queria hacer Martha? ¢y por qué no
podia salir a jugar? ¢qué contd Martha en el jardin?
¢, Qué otros elementos hubiera podido contar Matha en
el jardin? ¢cOmo crees que se sentian los animales en
el jardin?

Observan en un papelote una ficha de comprension,
escuchan las preguntas y participan colocando una
carita feliz en la respuesta correcta.

Marcan la respuesta correcta en la ficha de
comprension.
















CONTANDO BAJO LA LLUVIA

RESPONDE MARCANDO LA RESPUESTA CORRECTA

1. ¢QUIEN CONTABA BAJO LA LLUVIA?

2. ¢QUE CONTO MARTHA EN EL JARDIN?

3. ¢QUE ELEMENTOS TAMBIEN HUBIERA PODIDO CONTAR MARTHA EN

EL JARDIN?




SESION NRO 7

ORDENA SECUENCIA DE IMAGENES

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIA
LES
ANTES ¢ los niflos se ubicaran en media luna y con sus cojines.
e Establecemos normas de convivencia.
e Motivacion: Hablaremos sobre la importancia del sol para todos
¢Cuando sale el sol que
v sucede?
¢Cual serd la funcién del
sol?
~ ¢El sol le pertenece a
alauien?
[ ]
DURANTE Los nifios escuchan atentamente el cuento

“Itzelina y los rayos del sol” y observa las imagenes

; ITZELINA
. " Y LOS RAYOS

A DEL SOL

Autor: Luis Antonio Ricén Ga reia




DESPUES

Responde a preguntas:
Cuél es el nombre del cuento?
¢, Quiénes son los personajes?
¢ Por qué crees que ltzelina queria el sol para ella sola?
¢ Estas de acuerdo con la actitud de Itzelina?
¢, Qué te parecio el cuento?

Construye el cuento siguiendo la secuencia correcta de las
imagenes.

Trabaja su hoja grafica, con la consigna:

“Pinta, recorta y establece la secuencia légica del cuento”




ITZELINA Y LOS RAYOS DEL SOL

Itzelina Bellas Chapas es una nifia muy curiosa, que se levanté temprano
una mafiana, con la firme intencién de atrapar para ella sola, todos los
rayos del sol.

Una ardilla voladora, que brincaba entre drbol y drbol, le gritaba desde lo
alto ¢A dénde vas Itzelina?, y la nifia respondio

Voy a la alta montafia, a pescar con mi malla de hilos, todos los rayos del
sol, y asi tenerlos para mi solita.

- No seas mala bella Ttzeling, le dijo la ardilla angustiada, deja algunos
pocos para que me iluminen el camino, y yo pueda encontrar mi alimento.

Estd bien amiga ardilla, le contesté Itzelina, no te preocupes hi apenes,
que tendrds como todos los dias, rayos del sol para ti.

Siguié caminando Itzelina, pensando en los rayos del sol, cuando un inmenso
arbol le pregunté ¢Por qué vas tan contenta Itzelina?

- Voy a la alta montafia, a pescar con mi malla de hilos todos los rayos del
sol, para tenerlos para mi solita, y poder compartir algunos con mi amiga, la
ardilla voladora.

El drbol muy triste le dijo:

- También yo te pido amiga Itzelina, que compartas conmigo un poco de sol,
por que con sus rayos es que podré seguir creciendo, y mds pajaritos
podrdn vivir en mis ramas.

- Claro que si amigo drbol, no estés triste que también guardaré unos rayos
de sol para fi.

Itzelina empezd a caminar mds rdpido, por que llegaba la hora en que el sol
se levantaba y ella queria estar a tiempo para atrapar los primeros rayos
que lanzara.

Pasaba por un corral, cuando un gallo que estaba parado sobre la cerca la
saludé.




- Hola bella Itzelina ¢A dénde vas con tanta prisa?

- Voy a la alta montaiia, a pescar con mi malla de hilos, todos los rayos del

sol, y asi poder compartir algunos con mi amiga la ardilla voladora para que

encuentre su alimento, y con mi amigo el drbol para que siga creciendo y le
de hospedaje a muchos pajaritos.

Yo también te pido algunos rayos de sol, le dijo el gallo, para que pueda
saber en las mafianas a qué hora debo cantar, y los adultos lleguen
temprano al frabajo y los nifios no vayan tarde a la escuela.

- Claro que si amigo gallo, tfambién a ti te daré algunos rayos de sol, le
contesto Itzelina Bellas Chapas.

Ttzelina siguié caminando, pensando en lo importante que eran los rayos del

sol para las ardillas y para los pdjaros, para las plantas y para los hombres,

para los gallos y para los nifios. Entendid que si algo le sirve a todos, no es

correcto que una persona lo quiera guardar para ella solita, por que eso es
egoismo.

Llegé a la alta montafia, dejé su malla de hilos junto a ella, se senté a
esperar el sol y le dio los buenos dias. Ahi, sentadita y sin moverse, vio
como lentamente los drboles, los animales, las casas, los lagos y los nifios se
iluminaban y se llenaban de colores gracias a los rayos del sol.

IR LiNA

' Y LOS RAYOS
DEL SOL

Autor: Luis Antonio Ricdn Garcia




NARRA EXPERIENCIAS IMAGINARIAS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MATERIALES

ANTES

Observa una oveja.

- mencionalas caracteristicas de la oveja (mapa
semantico):

2 ojos

tiene 4 patas

2 orejas\‘ Cubierto
de lana

DURANTE

Eligen como ubicarse en el salén para escuchar
el cuento.

-Establece normas de comportamiento durante
la actividad.

-observa las imagenes del cuento, y escucha
atentamente el relato.

-construye el organizador gréfico con las laminas
del cuento.

[ LA OVEJAY SU LANA ]



http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.gif&imgrefurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.html&usg=__votlS4Enc9ZxVqfKfv7Hqr09xt0=&h=417&w=550&sz=50&hl=es&start=31&um=1&itbs=1&tbnid=6wajj9PA5G9-JM:&tbnh=101&tbnw=133&prev=/images?q=oveja+dibujo&start=20&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.maravillasdeaprender.com/shop/images/LAM689.jpg&imgrefurl=http://www.maravillasdeaprender.com/shop/index.php?main_page=product_info&products_id=72&usg=__RJeX4TxsXpzItwWRSG2e_GDkKhg=&h=495&w=640&sz=253&hl=es&start=2&um=1&itbs=1&tbnid=EWTz38beaIFN5M:&tbnh=106&tbnw=137&prev=/images?q=productos+de+la+oveja&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.artesanum.com/upload/postal/6/7/9/lana_para_tejer-1-515.jpg&imgrefurl=http://www.artesanum.com/artesania-denatura-515.html&usg=__w9v0GEmhBSOxM8HsEzI268P7dSI=&h=337&w=450&sz=33&hl=es&start=1&um=1&itbs=1&tbnid=EWP5TI-Jk-_1SM:&tbnh=95&tbnw=127&prev=/images?q=madeja+de+lana+de++oveja&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.imagenesanimadas.net/Animales/Ovejas/oveja27.gif&imgrefurl=http://www.imagenesanimadas.net/Animales/Ovejas.asp?Page=4&usg=__tKKZJldmlPnoWwGrmMvOhhwC7I8=&h=103&w=116&sz=10&hl=es&start=4&um=1&itbs=1&tbnid=B_Qf_v1VQhamSM:&tbnh=77&tbnw=87&prev=/images?q=oveja+animada&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://diariodeunaoveja.files.wordpress.com/2008/06/oveja1.jpg&imgrefurl=http://diariodeunaoveja.wordpress.com/2008/06/29/rastros-de-lana-en-la-tierra/&usg=__vDP9mtucBvyIhPlgMLAnLwPtKII=&h=288&w=500&sz=22&hl=es&start=3&um=1&itbs=1&tbnid=PL22O_nZLG1eMM:&tbnh=75&tbnw=130&prev=/images?q=oveja++pelada&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_BoXeha0-yvI/RfBOUnWgWpI/AAAAAAAAADQ/Zb5LNpHG6XU/s400/oveja2.jpg&imgrefurl=http://patrozdraws.blogspot.com/2007/03/ovejas-para-apoyar-los-vasos.html&usg=__OgUzgf_8VJkEwX-RhhkWrg7ZwjE=&h=400&w=400&sz=31&hl=es&start=17&um=1&itbs=1&tbnid=chu1_eIAHpY6cM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images?q=oveja++durmiendo&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.gif&imgrefurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.html&usg=__votlS4Enc9ZxVqfKfv7Hqr09xt0=&h=417&w=550&sz=50&hl=es&start=31&um=1&itbs=1&tbnid=6wajj9PA5G9-JM:&tbnh=101&tbnw=133&prev=/images?q=oveja+dibujo&start=20&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.imagenesanimadas.net/Animales/Ovejas/oveja27.gif&imgrefurl=http://www.imagenesanimadas.net/Animales/Ovejas.asp?Page=4&usg=__tKKZJldmlPnoWwGrmMvOhhwC7I8=&h=103&w=116&sz=10&hl=es&start=4&um=1&itbs=1&tbnid=B_Qf_v1VQhamSM:&tbnh=77&tbnw=87&prev=/images?q=oveja+animada&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_BoXeha0-yvI/RfBOUnWgWpI/AAAAAAAAADQ/Zb5LNpHG6XU/s400/oveja2.jpg&imgrefurl=http://patrozdraws.blogspot.com/2007/03/ovejas-para-apoyar-los-vasos.html&usg=__OgUzgf_8VJkEwX-RhhkWrg7ZwjE=&h=400&w=400&sz=31&hl=es&start=17&um=1&itbs=1&tbnid=chu1_eIAHpY6cM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images?q=oveja++durmiendo&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1

-Lee

DESPUES

-responde a preguntas: Cudl es el nombre del
cuento?..., ¢cual es el nombre de la oveja?

¢, Quiénes son los personajes?..., ¢, Por qué crees
gue le quitaron la lana de su cuerpo?..., estas de
acuerdo con la actitud de la oveja Teresa?

¢Por qué?..., qué te parecio el cuento?..

¢, Por qué dormia tanto la oveja Teresa?..¢, Como
puede terminar el cuento?.

-Ordena el cuento.

-Trabaja su hoja gréafica con la consigna:
OBSERVA, PINTA RECORTA PEGA ordenando
LAS LAMINAS DEL CUENTO. Expone Su trabajo,
creando el final. (las mismas de arriba)



http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_7lYoMH5zJR0/S4FaM2KTf6I/AAAAAAAACvM/Nd8lZQF-cPA/s400/392.jpg&imgrefurl=http://solountip.blogspot.com/2010/02/bolsas-de-papel-decoradas.html&usg=__jFGF_2iV3LP4s2zsfQx9gpcsmjI=&h=300&w=300&sz=12&hl=es&start=60&um=1&itbs=1&tbnid=Nz54qb-5uU9IYM:&tbnh=116&tbnw=116&prev=/images?q=oveja+con+chalina+dibujo&start=40&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://diariodeunaoveja.files.wordpress.com/2008/06/oveja1.jpg&imgrefurl=http://diariodeunaoveja.wordpress.com/2008/06/29/rastros-de-lana-en-la-tierra/&usg=__vDP9mtucBvyIhPlgMLAnLwPtKII=&h=288&w=500&sz=22&hl=es&start=3&um=1&itbs=1&tbnid=PL22O_nZLG1eMM:&tbnh=75&tbnw=130&prev=/images?q=oveja++pelada&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.gif&imgrefurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.html&usg=__votlS4Enc9ZxVqfKfv7Hqr09xt0=&h=417&w=550&sz=50&hl=es&start=31&um=1&itbs=1&tbnid=6wajj9PA5G9-JM:&tbnh=101&tbnw=133&prev=/images?q=oveja+dibujo&start=20&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1

LA OVEJA Y SU LANA
Habia una vez una oveja llamada TERESA

que tenia una hermosa lana. Una maiana
Teresa se levantd y se mirod al espejo, y
vio que su cuello no tenia lana. Se enojo mucho, mucho,
pero no le importd, busco
@t

=5
%)

una chalinay siguié durmiendo.

Al despertar vio que
sus patas estaban peladas y sentia

mucho frio.Mds alld encontré a dos
arafias y estds le dijeron: ti duermes
mucho por eso te quitamos tu lana para
tejer

unas medias. Ella le respondié.
Buscaré otro lugar y unas medias de
lana.

Encontré un drbol y se quedd dormida.
ree 2

)
= £

Cuando desperté vio que su cuerpo no tenia lana.
Entonces... pensé: duermo todo el dia y soy
ociosa, por eso estoy perdiendo mi lana

Itengo mucho friol Ahora cambiaré y me levantaré muy
temprano.Zapatito roto cuéntame otro.



http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_BoXeha0-yvI/RfBOUnWgWpI/AAAAAAAAADQ/Zb5LNpHG6XU/s400/oveja2.jpg&imgrefurl=http://patrozdraws.blogspot.com/2007/03/ovejas-para-apoyar-los-vasos.html&usg=__OgUzgf_8VJkEwX-RhhkWrg7ZwjE=&h=400&w=400&sz=31&hl=es&start=17&um=1&itbs=1&tbnid=chu1_eIAHpY6cM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images?q=oveja++durmiendo&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.gif&imgrefurl=http://www.pioho.com/dibujar_una_oveja.html&usg=__votlS4Enc9ZxVqfKfv7Hqr09xt0=&h=417&w=550&sz=50&hl=es&start=31&um=1&itbs=1&tbnid=6wajj9PA5G9-JM:&tbnh=101&tbnw=133&prev=/images?q=oveja+dibujo&start=20&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_BoXeha0-yvI/RfBOUnWgWpI/AAAAAAAAADQ/Zb5LNpHG6XU/s400/oveja2.jpg&imgrefurl=http://patrozdraws.blogspot.com/2007/03/ovejas-para-apoyar-los-vasos.html&usg=__OgUzgf_8VJkEwX-RhhkWrg7ZwjE=&h=400&w=400&sz=31&hl=es&start=17&um=1&itbs=1&tbnid=chu1_eIAHpY6cM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images?q=oveja++durmiendo&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_7lYoMH5zJR0/S4FaM2KTf6I/AAAAAAAACvM/Nd8lZQF-cPA/s400/392.jpg&imgrefurl=http://solountip.blogspot.com/2010/02/bolsas-de-papel-decoradas.html&usg=__jFGF_2iV3LP4s2zsfQx9gpcsmjI=&h=300&w=300&sz=12&hl=es&start=60&um=1&itbs=1&tbnid=Nz54qb-5uU9IYM:&tbnh=116&tbnw=116&prev=/images?q=oveja+con+chalina+dibujo&start=40&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.imagenesanimadas.net/Animales/Ovejas/oveja27.gif&imgrefurl=http://www.imagenesanimadas.net/Animales/Ovejas.asp?Page=4&usg=__tKKZJldmlPnoWwGrmMvOhhwC7I8=&h=103&w=116&sz=10&hl=es&start=4&um=1&itbs=1&tbnid=B_Qf_v1VQhamSM:&tbnh=77&tbnw=87&prev=/images?q=oveja+animada&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.leyendascuentospoemas.com/wp-content/uploads/2009/02/arana.gif&imgrefurl=http://www.forosdedebate.com/segun-una-estadistica-vt3653.html&usg=__QdJeJDJuG33sIFJHxMai2rlMWB0=&h=296&w=400&sz=89&hl=es&start=64&um=1&itbs=1&tbnid=x1M-HZXgI-dOSM:&tbnh=92&tbnw=124&prev=/images?q=ara%C3%B1as+tejedoras&start=60&um=1&hl=es&sa=N&rlz=1W1ADBS_es&ndsp=20&tbs=isch:1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://diariodeunaoveja.files.wordpress.com/2008/06/oveja1.jpg&imgrefurl=http://diariodeunaoveja.wordpress.com/2008/06/29/rastros-de-lana-en-la-tierra/&usg=__vDP9mtucBvyIhPlgMLAnLwPtKII=&h=288&w=500&sz=22&hl=es&start=3&um=1&itbs=1&tbnid=PL22O_nZLG1eMM:&tbnh=75&tbnw=130&prev=/images?q=oveja++pelada&um=1&hl=es&rlz=1W1ADBS_es&tbs=isch:1
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SESION NRO 9

SECUENCIA DE IMAGENES

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MATERIALES

ANTES e Ubicacién de los nifios en un lugar
propicio y cémodo.
e Establecemos normas de convivencia.
e Motivacion
Los nifios reciben un regalo ¢Qué
serd?.....
e Utilizan la técnica de la lluvia de ideas
para descubrir la historia del burrito
e QOrganizamos un mapa semantico
Es un Vive en el
animal establo
doméstic
[0}
Animal
Tiene 2 que
orejas trabaja
grandes llevando
carga
DURANTE | Los nifios escuchan atentamente el cuento

“ El burrito descontento” y observa las

imagenes




DESPUES

responde a preguntas:

© © 000

Cual es el nombre del cuento?...,
¢Quiénes son los personajes?...,
éPor qué crees que le pusieron el
nombre del burrito descontento?...,
estas de acuerdo con la actitud del
burrito? épor qué?...,

équé te parecié el cuento?

Leen el “Burrito descontento con ayuda
de la profesora

]

se quejaba por la 5-.’ x\ seca que comia,

L

o>

o) e
sl AP
Al llegar la X el ‘E\ debia cargar toda

(primavera)

g\,i
la W que el W % habia segado.

Construye el cuento siguiendo la
secuencia correcta de las imagenes.
Trabaja su hoja grafica, con la consigna:
“Pinta, recorta y establece la secuencia
I6gica del cuento el burrito descontento”

Exponen sus trabajos.




EL BURRITO DESCONTENTO

Era un frio de invierno y empezaba a nevar. Dentro del establo se encontraba
un burrito que, con desprecio y pocas ganas, se alimentaba con la paja seca
gue el amo le habia dejado. Y asi se quejaba:

__jAy!, cuanto afioro la llegada de la primavera para comer hierba fresca
........ Y la Ansiada primavera llego con la hierba fresca en abundancia. Pero
el pobre burro tuvo que cargar toda la hierba verde que el campesino habia
segado, Cansado de tanto trabajo, pedia la llegada del verano.

El verano llegbé pero su situacion no mejoro, pues se la paso cargando las
papas y las hortalizas para venderlas en el mercado. Agotado por el trabajo
pesado y deshidratado, el burrito ansiaba ahora la llegada del otofio.

Paso el tiempo de calor y el otofio vino con mas trabajo pesado. Esta vez le
toco cargar mucha fruta y lefia. Ahora, su mayor deseo era que llegue lo mas
pronto el invierno, pues, aunque solo hubiera paja seca para comer, el
descanso seria su mayor recompensa.




SESION 10

RESPONDE A PREGUNTAS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERI
ALES

ANTES ¢ Iniciamos dialogando acerca de lo que es un lago a
través de la lluvia de ideas; los nifios expresan sus
conceptos. Luego darles a conocer a través de una
imagen.

e Arma un rompecabezas, al finalizar descubre que es
una rana.

e Activamos los saberes previos referentes al personaje
de la historia, mediante preguntas: ¢ Donde vive la
rana? ¢Cuantas patitas tiene?, ¢ Cuantos ojos tiene la
rana?, ¢De qué tamafo es su lengua?, ¢De qué se
alimenta?...

e Organizan la informacion a través de un esquema
gréfico.

DURANTE .
DURANTE LA NARRACION DEL CUENTO

e  Presentarles el cuento.
e Se colocara el nombre del cuento en la pizarra

“Cuctv CANTABA LA RANA”

e Escucha el cuento “Cucti cantaba la rana”
e  Observan la imagenes y escuchan el cuento
Habia una vez en un lindo lago una ranita que debajo del agua




tiene su casita, “cucti cuct” le gusta
CANTAT. ...t y es asf como
conocen a su nueva amiga

Cucu cantaba la

[ ZalaXa)

e  Resalta la solidaridad del cuento.

DESPUES

¢ Responde interrogantes:

v" LITERAL: ;Cudl es el personaje principal del cuento?,
¢Dénde vivia la ranita? jQué otros animalitos vivian
cerca al lago? sQué preparaban sus mamas mientras
Jjugaban?

v" INFERENCIAL: ¢La ranita vivia sola en el lago? ;Los
animalitos eran amigos de la ranita? ;Por qué la ranita
comenz? a saltar con el sombrero? ;Por qué los
animalitos se asustaron?

v" CRITICA: ¢Estés de acuerdo con lo que hizo la mama
gallina cuando le invito a comer a la ranita?

e Responden a las preguntas y pinta la respuesta correcta




CUCU CANTABA LA RANA

tn wv lindo- lago- vive wnaw ranitow que debajo- del aguow tiene sw casitoy, “cuciy
cucl’, le gustow cantawr, “cuctl, cucihy, diovy noche sinv cesar.

Cercadel algo- hay una granjow donde vivenw muchos animales y como- estoun de
vacaciones sus papdas loy Uevaw de paseo-al lago-

Elpollito- Lito; el pato-Renato; el conejo-Alejo-y s hermana Pompdm

Por todo-el lago- riewy juegon un monton.

Desde el fondo-del lago- law ranito Frufriv preguntow quiér es “Cuci, cucil...

;Quién esti haciendo-tanto- ruido?,

Yo me dio- miedo; mejor me voy y mivo’.

Afueray, loy animales juegonv av las chapadas; mientras sus mounds preporowy unow
envsalada. Temerosa, lov ranito se asoma pawaw ver, y alr notow qu@hay comida le
do goanas de comer.EL pollito- Lito- con un sombrero estov
Jugandos =
Pero-el viento- soplav y el gorro- sale volando; cayendo-sobre (i

lv ranito que desde el aguow estabor mirando- b
(Qué pasd?, no-puedo-ver”,

Dice la ranitow sivvpoder comprender

Porque el sombrero-low vistow le estid tapando-

“Me eston atocando; dice; me voy de aqui saltando-”

Los brincos del sombrero-ponen a todos en jaque;

Como- no- vew v lav ranita, todos griton “iQue no- loy
alrapen

“Que rawo; dice Lito-

i€se sombvero- salto solito!

“Tengo miedo, agrego el pato-Renato, no-se Ustedes; pero-yo-de aqui me voy”.
Todos hacen nmucho- ruido-y asuston mds o Frufriy

Que se une av los addawidoy con wn fuerte “cucit, cuc’.

Ante tanto- alboroto loy papds se acercon apurados, mientras el sombrero- se pasaw
enwAlejo-que dice:iOh no! Me hav atrapado!

El conejito-por el miedo- se queda paraligado.

“Cuctly cucit, el sombrero-empiega av sonar.

Pompomv dice: “Creo-que lo-vaw v embrujon”.

Mientras papd pato-parece algo-haber recovdado-

Elpapd pato-dice:

“Yo- conogco-ese cantow”.

Alvolver av escuchowr “cuciyy, cuc”, es unaw ranita, afirmav siny dudow
Toma el sombrero-

Y ast descubre v Frufriv

Sobre la cabega de Alejo-
Tiembla lav ronitl” cuc, cuci”,
“No-tengas miedo; dice papd pato;
Somoy animalitos como-tw”.

“Holay, saludo ellay, yo- me Uawmo- Frufr”’
“s Tienes hambre Frufriv

Pregunto mamd gallina

Unete o nuestra comida’”.

“Gracias”, dice Frufri, y es ast

Comor conocen av sw nuevaw aumigaw Frufriv




ESCUCHA LAS PREGUNTAS Y PINTA LA RESPUESTA CORRECTA

1. ¢Cudl es el personaje principal?

2. ¢Dénde vivia la ranita?

3. ¢Qué otros animalitos vivian cerca al algo?

4. Te gusté el cuento de la ranita?

NOMBRE:




SESION 11

DESCRIBE DE FORMA ORDENADA

LA SECUENCIA DE
IMAGENES DE UN CUENTO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MATERIALES

ANTES

<\

Se entrega a los nifios y nifias piezas de un
rompecabezas.

Pega las piezas del rompecabezas en la pizarra
Descubre y menciona la figura del rompecabezas
Describe el animal descubierto(ledn)

Imita el rugido del leon

Con ayuda de la docente se elabora un mapa
semantico.

Dialoga sobre el le6n y sus habitos

Responde a preguntas sencillas( saberes previos)

=

ANENENENEN

AN

e h's“'f"ﬁ.ﬂm v

DURANTE

Escucha atentamente el cuento (EL LEON )

Repite el titulo del cuento

Describe las escenas del cuento:

Elledn esta molesto por.................

Elledn esta triste por................

El lebn esta alegre por.....................
Ordena la secuencia del cuento

AN N NN NN

DESPUES

RESPONDE A PREGUNTAS
¢,Cémo se llama el cuento?

¢ De quién trata el cuento?

Como se llama el ledn?

Donde vivia el ledn?

¢ Porque estaba triste Roco el le6n?
¢ Por qué estaba molesto?

¢ Le gustaba trabajar?

¢ Que hizo para no estar triste?

¢ Te gusto el cuento? ; Porque?

¢ Ustedes quieren ser como el ledn?
¢ Esta correcto que no quiera ayudar en nada a los demas
animales?




Un ledn se hallaba durmiendo al sol, en la falda de una montafia, cuando un
ratoncito, que jugaba con sus compafieros, saltd por casualidad encima de su
cuerpo. El ledn se despertd y lo atrap6 para comérselo. El raton le pidioé que lo
soltara, pues no lo habia hecho con malicia, sino por descuido y le prometié
gue si le perdonaba la vida, le pagaria cumplidamente. El le6n se eché a reiry
lo dej6 escapar.

Poco tiempo después el ledn tuvo la desgracia de caer preso en una red
puesta por los cazadores. Oyéndolo el raton gemir su desconsuelo, corrio
adonde estaba.

-En otra ocasion -le dijo- te reiste de mi, porque no esperabas mi
agradecimiento. No me he olvidado del bien que me hiciste.

Dicho esto, royé la cuerda con sus pequeiios dientes y liberé asi al leon.

Incluso los mas poderosos necesitan la ayuda de los humildes.



http://1.bp.blogspot.com/-kF9cfuDSWKQ/TlrFmgYJYvI/AAAAAAAAAAk/DxIG1RVFTzQ/s1600/EL+LE%C3%93N+Y+EL+RAT%C3%93N.jpg

SESION 12

COMPRENDE Y EXPLICA DIFERENTES SITUACIONES DE
TEXTOS LEIDOS, ARGUMENTANDO SUS RESPUESTAS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
ANTES > Los nifios se ubicaran en media luna
> Ge establecen normas de Ccomportamiento
durante e| cuento.
> (Observan la silueta de la jirafa Y la descCriben
fisicamente
| Tiene 2 ojos :
o I
DURANTE
> (Observa el mural de |a pizarra ¥ a |0S ahimalitos
Gque partiCipan escuchando el cuento que se Va
nharrando (se Va harrahdo Y Vah ingresando [0S
ahimalitos uno a uno)
“LA JIRAFA JOSEFINA~
DESPUES » Construyen el mapa conceptual




Dialogan y responden: (Qué titulo tenhia el
cuento?, ¢COmo se llamaba |a jirafa?, équé le paso
a josefinaz, ta que le ayudaron sus alumnas?,
¢Qué anhimalitos partiCiparon del cuento?

{Qué te parecid el cuento?, ¢QUE pasaria Si
Jjosefina no se sanaba?, ¢Qué podemos [ogran Si
noS unimos todos?, ite gustd el final?, ¢COmo
podria ser e| otro final?

TRABAJA LA HOJA CON LA CONSIGNA:

MarcCa coh una X la respuesta CorreCta



http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://3.bp.blogspot.com/-Jdov47LFErY/TldyihHG4tI/AAAAAAAAUyA/oA9MGkhuZwI/s1600/notasmusicalesparaimprimir5.jpg&imgrefurl=http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2011/08/dibujos-notas-musicales-para-imprimir.html&usg=__5Zx4hpOKZOyG5gurGUnEaGzc5r0=&h=300&w=300&sz=23&hl=es&start=16&zoom=1&tbnid=shJ3Oyp2QYev2M:&tbnh=116&tbnw=116&ei=PC6FTu2RIdK3twf679VQ&prev=/search?q=notas+musicales&hl=es&sa=N&gbv=2&tbm=isch&itbs=1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://ociro.files.wordpress.com/2008/05/mono.jpg&imgrefurl=http://ociro.wordpress.com/2008/05/13/la-parabola-del-mono/&usg=__zuDcYdUnWHIr_fSqkpStAbDzI-c=&h=390&w=450&sz=47&hl=es&start=36&zoom=1&tbnid=e9aKd2hdTq7WUM:&tbnh=110&tbnw=127&ei=3C6FTozFG46gtweTqJxA&prev=/search?q=mono&start=21&hl=es&sa=N&gbv=2&tbm=isch&itbs=1
http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.casabet.ciap.org/gal5b/29.jpg&imgrefurl=http://www.casabet.ciap.org/cat04.html&usg=__s5Y0Its-HuQXOc4mbpQ0e1qReos=&h=500&w=370&sz=190&hl=es&start=78&zoom=1&tbnid=Z6la0DMKD_IAgM:&tbnh=130&tbnw=96&ei=OS-FTqaQDcqutweU7u05&prev=/search?q=chalina&start=63&hl=es&sa=N&gbv=2&tbm=isch&itbs=1

LA JIRAFA JOSEFINA

En un parque hatural Vivia Josefina, unha jirafa que era
profesora en uha CohocCida aCademia de Canto. [La aCademia de Canto
estaba llena de jirafas pequenas gue ensayaban Calentando sus
gargantas antes de empezar la Clase.

Josefina estaba preparahdo unh recCital Y para esto ensayaba
durante muchas horas con sus alumnas. LLa emocion era grande, ¥ en el
parque no se hablaba de otra COSa.

“El recital de |as jirafas” era el comentario ho solo de ellas, Sino
también del resto de |0s animales Como e| cocodrilo gue habitaba en el
parque hatural. Jnha mahana |as jirafas esperaban a Josefina, la maestra
de canto, pero ella ho |lego, entonces muy preocupadas fueron a ver
qué ocurria. Grande fue la sorpresa de éstas al Ver gue josefina estaba
resfriada. Su garganta estaba tan irritada gue no podia ni hablar.

EI médico mono |e habia aconsejado: “Si sales y desabrigas tu
cuello, no te Vas a mejorar, asi que deberas quedarte en Casa hasta
que estés mejor”. Josefina estaba muy triste, pues faltaban pocos dias
para el concierto, ella se habia preocupado mucho en preparar gue
t0do saliera bien Y no |e pareCia justo tener que quedarse en Casa.

A |3 jirafa se le habia ocurrido tejer una bufanda, pero por méas
que tejia dia ¥ hoche, nO |ograba avanzar [0 Suficiente para cubrir su
largo cuello, entonces pensod: “Nunca Voy a terminar, ho podreé salir en
mucho tiempo”.

Sus alumnas decidieron ayudar. iYa sé! - dijo una de ellas -
nOSOtras ayudaremos a tejer esa bufanda, asi terminaremos antes del
recital. Y asi fue. Entre todas tejieron durante dos dias sin parar Y
lograron acCabar la bufanda, que era tah larga que
alCanzaba para Cubrir todo su cuello de josefinag Yy
asi proteger su garganta.

iMuchas gracCias! - dijo Josefina a sus
alumnas -, Si ho hubiera sido por ustedes, huhCa |0
hubiera logrado. Ahora si Vamos a ensayar, pues
faltan solo tres dias para huestro recital ¥ todo
debe salir perfecto.



http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://jmontiel.blogspot.es/img/jirafa.jpg&imgrefurl=http://jmontiel.blogspot.es/1161524820/&usg=__cXKMw2DHWvN2McZ1yZe5z4jJRUU=&h=413&w=296&sz=90&hl=es&start=1&zoom=1&tbnid=zEeIUMPlrHAqgM:&tbnh=125&tbnw=90&ei=-jGFTpK4AdC4twfB05gr&prev=/search?q=jirafa+con+bufanda&hl=es&sa=N&gbv=2&tbm=isch&itbs=1

Y asi salid, pues ensayaron tanto que el dia del recCital todos [0S
animalitos aplaudieron de pie a [as Cantantes, ¥ por Su puesto también a
[d maestra.

Desde ese dia la academia tiene mas alumnas jirafas gue nunca y
t0das quieren aprender a Cantar con Josefina. Colorin colorado este
lihndo cuento a terminado.

MarcCa con uha X |a respuesta CorreCta

1. Quien se enfermo de |a Sarganta
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